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RESUMO

BARBOSA, Alexandre Prado; BUKOWITZ, Luan Beluzzo. Um Processo de
Extensdo de Framework de Dominio: Um Estudo de Caso no FrameMK
(Framework para Formacdo de Preco de Venda). 2013. 103 f. Trabalho de
Conclusédo de Curso Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas -
Universidade Tecnoldgica Federal do Parana. Ponta Grossa, 2013.

O FrameMK é um framework de dominio usado para formacao de preco de venda,
sendo assim, incorpora métodos de precificacdo de produto existentes na literatura.
Este framework estd sendo desenvolvido pelo grupo de pesquisa em Sistemas de
Informacado, Linha de Engenharia de Software, desta instituicdo. O FrameMK ja
passou por varias alteracbes e atualmente esta disponivel na web. Em sua
arquitetura falta incorporar os métodos de custeio: Marginal, ROIC e parte do ABC.
Este trabalho estudou e adaptou um processo para extensdo de framework de
dominio para incluir os métodos de precificacdo inexistentes no modelo do
FrameMK. Realizou também testes para validar as novas funcionalidades inseridas
em seu modelo.

Palavras-chave: Framework. Método de Preco de Venda. Processo de Extenséo.



ABSTRACT

BARBOSA, Alexandre Prado; BUKOWITZ, Luan Beluzzo. Um Processo de
Extensdo de Framework de Dominio: Um Estudo de Caso no FrameMK
(Framework para Formacdo de Preco de Venda). 2013. 103 f. Trabalho de
Concluséo de Curso Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas -
Universidade Tecnoldgica Federal do Parana. Ponta Grossa, 2013.

The FrameMK is a domain framework used to establish the selling price and includes
pricing methods existing in literature. This framework is being developed by the
research group in Information Systems, in area Software Engineering. The FrameMK
has already been through several modifications and nowadays it's available in the
web. Its architecture does not modeled methods: Marginal, ROIC and some
requirements of the ABC. This work has studied and adapted an extension process
of domain framework which was used to include product pricing methods in the
architectural model of the FrameMK. Tests were performed to verify its new
functioning included.

Key words: Framework. Sales Princing Method. Extension Process.
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1 INTRODUCAO

A criacdo de sistemas baseados nos conceitos de frameworks permite uma
maior reusabilidade, manutenibilidade, extensibilidade e flexibilidade. Os frameworks
podem ser classificados como de: dominio, aplicacdo e de suporte (TALIGENT,
1994).

Um Framework de dominio tem por objetivo focar em um contexto de
dominio (TALIGENT, 1994), como por exemplo, o Framework para Formacao de
Preco de Venda (FrameMK) que se restringe ao dominio de preco de venda de
produtos, sendo assim, tem como finalidade prover uma base para que métodos de
precificacdo de produto possam ser implementados (GPES, 2013).

Para a construcdo do FrameMK, desenvolvido pelo grupo de pesquisa em
Sistemas de Informacdo linha de pesquisa Engenharia de Software, foram
estudados, modelados e codificados métodos de preficicacdo de produto, dentre
eles: Sebrae (CRAZUSKI, FEITOSA, CORDEIRO, 2008), Pleno (SANTOS, 1994) e
ABC (MARTINS, 2001). Porém, em sua arquitetura atual ndo sédo contemplados os
métodos Marginal (SANTOS, 1994), ROIC (BARATA, 2003) e alguns subsistemas
do ABC.

Neste trabalho foram estudados processos para extensdo de frameworks, a
saber, de Rajlich (1997), Saito e Yakamoto (2002) e Camargo e Masiero (2005) e
criou uma adaptacdo para que fosse possivel a extensdo do FrameMK,
incorporando a ele as funcionalidades faltantes. O processo proposto permitiu a
adicdo de novos requisitos a estrutura do FrameMK, bem como a realizacdo de

testes para verificar se os requisitos implementados estavam corretos.

1.1 OBJETIVOS

Os objetivos geral e especificos estdo descritos a seguir nas se¢bes 1.1.1 e
1.1.2, respectivamente.
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1.1.1 Objetivo Geral

Adaptar um processo de extensdo de frameworks de dominio e aplica-lo no
Framework para Formacao de Preco de Venda (FrameMK), para incorporar novas
funcionalidades a sua estrutura funcionalidades de precificagdo que o tornem mais

completo.

1.1.2 Objetivos Especificos

a) ldentificar os processos para extensado de frameworks de dominio.

b) Analisar a arquitetura do FrameMK.

c) Levantar os requisitos faltantes do método ABC, ROIC e Marginal,
para incorporar ao modelo FrameMK.

d) Codificar os requisitos identificados do método ABC.

e) Testar os requisitos implementados.

1.2 ORGANIZACAO DO TRABALHO

O presente trabalho dispde de cinco capitulos. O Capitulo 1 relata a
motivacao e 0s objetivos para o desenvolvimento desta pesquisa.

O Capitulo 2 apresenta uma abordagem geral sobre frameworks, relatando
sobre os destinados a formacéo de preco de venda.

O Capitulo 3 descreve sobre os processos de extensdo de frameworks e
apresenta um processo adaptado para sua evolucao e sua aplicacdo na extensao do
Framework para Formacao de Preco de Venda (FrameMK).

O Capitulo 4 narra alguns casos de teste usados para verificar se 0s
requisitos foram inseridos corretamente ao FrameMK, bem como apresenta uma
avaliacao sobre o processo de extensao usado por este trabalho.

Por fim, o ultimo capitulo expde as conclusdes finais e as propostas para

trabalhos futuros que podem ser desenvolvidos a partir desta pesquisa.
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2 FRAMEWORK DE FORMACAO DE PRECO DE VENDA

Este capitulo apresenta um apanhado geral sobre frameworks. A Secéo 2.1
define frameworks. A Segéo 2.2 enfatiza frameworks destinados a formagéo de
preco de venda, descrevendo os métodos da literatura que podem ser usados na
precificacdo. E por fim, a Secéo 2.3 descreve o FrameMK (Framework de Formacao
de Preco de Venda) que esta sendo desenvolvido pelo Grupo de Pesquisa em
Sistema de Informacéo, linha Engenharia de Software, foco deste trabalho no qual

serdo adicionado novos métodos de formacao de preco de venda.

2.1 FRAMEWORKS: UMA BREVE INTRODUCAO

Taligent (1994) assegura que frameworks tém a capacidade de resolver
tanto os problemas que justificam sua criacdo quanto os que vado além da ideia
inicial de seu desenvolvimento, sendo essa uma das razdes pelas quais eles se

diferem de aplica¢cbes independentes.

Alguns frameworks podem exibir caracteristicas semelhantes a bibliotecas,
contudo o que identificara realmente um framework é sua estrutura interna e a forma
pela qual manipula as problematicas, as quais sdo a base de sua formacéo
(TALIGENT, 1994).

Um framework tem como meta prover uma estrutura basica referente a um
determinado objetivo de sua criagdo e todos os sistemas que tirarem proveito dele,
ou seja, derivarem desse, terdo as caracteristicas desta estrutura (SOUZA JUNIOR,

2002). Dessa forma, um framework consiste a base de um sistema.

Um framework pode até mesmo ser visto como um construtor, justamente
pela sua caracteristica de ser a base para uma grande quantidade de aplicacdes
(MATTSSON, 1996).

Outra caracteristica relevante é apontada por Silva (2000, p.32):

Frameworks podem agrupar diferentes quantidades de classes, sendo assim,

mais ou menos complexos. Além disto, podem conter o projeto genérico para
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um dominio de aplicagcdo, ou construgbes de alto nivel que solucionam
situacdes comuns em projetos.

Dentre os frameworks existentes, tem-se uma classificacdo referente a seu
reuso, sendo que os de caixa-branca (White-box) séo estendidos usando conceitos
de heranca a partir de classes base do framework, os de caixa-preta (Black-box)
provém interfaces que possibilitam a composicdo de objetos para obtencdo de um
resultado final (FAYAD, SCHMID, 1997). Por fim, tem-se os de caixa-cinza (Gray-
box) que podem ser chamados de hibridos e possibilitam que sejam estendidos a
partir de heranca e também permitem a utilizacdo de interfaces para composicao
(YASSIN; FAYAD, 2000).

Outra classificacao esta relacionada ao seu escopo, no qual os frameworks
de aplicacdo envolvem determinada especialidade que pode ser utilizada por varios
clientes de dominio, os frameworks de suporte provém servicos em nivel de sistema
e os frameworks de dominio sdo criados para um determinado dominio e se tornam
especialistas (TALIGENT, 1994). Mais detalhes sobre frameworks de dominio seréo

apresentados na proxima secao, pois é o foco deste trabalho.

2.1.1 Framework de dominio

Um framework de dominio € aquele que (SOUZA JUNIOR, 2002, p. 36):

...apresenta uma fatia vertical de funcionalidade referente a um dominio em
particular, como aplicacdes financeiras, por exemplo. E possivel observar que
existe uma relacdo entre frameworks verticais e de aplicacdo de negdcios,

apesar de pertencerem a classificac6es diferentes.

Durante o desenvolvimento de frameworks de dominio podem ser
encontradas dificuldades, pois a arquitetura gerada é grande e necessita de pessoas
especializadas e com experiéncia no dominio (BOSCH et. al, 1997). Outro problema
encontrado esta relacionado ao fator tempo, pois o dominio tratado estd em
processo de mudanca devido ao futuro incerto e de acordo com o processo de
criacdo do framework construido, esse pode ser aumentado, porque outros

requisitos podem nao terem sido contemplados em sua primeira versao.
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Durante o desenvolvimento de frameworks de dominio é importante a
identificacdo dos pontos de estabilidade e flexibilidade entre as aplica¢cdes que estao
sendo analisadas (MATOS, 2008).

e Frozen Spots (pontos de estabilidade) sdo os pontos comuns entre as
aplicagbes analisadas.

e Os Hot Spots (pontos de flexibilidade) sdo pontos especificos de cada
aplicacgéo.

Matos (2008) apresenta 0 seguinte exemplo para que 0S conceitos

supracitados sejam melhores explicados:

... ao se analisar trés aplicacdes-exemplo no dominio de jogo de corrida de
carros, pode-se verificar que o0 requisito ou caso de uso Inserir Senha do
jogador é o mesmo para as trés aplicagbes. Por esse motivo, pode-se
classificd-lo como sendo um aspecto comum (frozen spot) entre as
aplicacbes-exemplo. Por sua vez, identificou-se que o caso de uso Comprar
Acessorios s6 existia em uma das aplicacdes-exemplo. Assim, esse caso de
uso pode ser classificado como um aspecto especifico (hot spot) de uma das

aplicagBes-exemplo analisadas.

A seguir serdo descritos frameworks de dominio de formacdo de preco de

venda, objeto de estudo desta pesquisa.

2.2 FRAMEWORK DE DOMINIO EM PRECO DE VENDA

A formacédo do preco, de forma justa como € apresentada por Ledo (2008),
pode ser feita conforme a formula (1), também, pode ser apresentada levando em

conta custos diretos e indiretos da instituicdo como € mostrado na férmula (2).

Preco = custo + lucro + impostos (2)

Preco = custo direto + custo indireto + lucro + impostos (2)
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Independentemente da base que se utilize para formacdo do preco de
venda, este célculo é importante para a instituicdo em questdo, pois caso isto ndo
seja feito de forma correta, pode aos poucos, levar a instituicdo a faléncia como
apontado por uma pesquisa realizada pelo IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica) na qual 48,4% das empresas com mais de oito (8) anos vao a faléncia e
20% sobrevivem ap6s um ano no mercado (LEAO, 2008).

Dentro do escopo de dominio de preco de venda € necesséario estudar a
utilizacdo de varios meétodos, cada um com resultados diferentes a partir de
perspectivas distintas para a elaboracdo do preco final de um produto, e isto é
explicado a partir de alguns métodos descritos a seguir.

Método ABC

O método de Custeio Baseado em Atividades (ABC, em inglés Activity-
Based Costing) tem como enfoque as atividades desenvolvidas pela empresa, além
de associar as relagdes entre produtos e essas atividades (BORNIA, 2002).

Padoveze (1997, p. 357) por sua vez define este método como aquele que
“procura aprimorar o custeamento dos produtos, através de mensuracdes corretas
dos custos fixos indiretos, em cima das atividades geradoras desses custos, para
acumulacgao diferenciada ao custo dos diversos produtos da empresa”.

Quando se fala de atividades, tem-se a no¢do que € uma parcela de um
processo, definida por um conjunto de recursos, sejam eles humanos, materiais,
tecnolégicos e financeiros e produz algum tipo de bem ou servico. Também é
possivel subdividir uma atividade em varias tarefas (MARTINS, 2001).

Quanto a definicdo de atividades, elas podem ser definidas em uma ou mais
por departamento de servigo. O que serd o fator de destaque € a relevancia daquela
atividade quanto a geracgao de custo na producédo (PADOVEZE, 1997).

As etapas relacionadas a este método sdo apresentadas por Bornia (2002).
Séo elas:

a) Mapeamento das atividades;
b) Alocacéo dos custos;
c) Redistribuicdo dos custos das atividades indiretas até as diretas;

d) Calculo dos custos dos produtos.
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A primeira etapa faz mengdo ao mapeamento de atividades, as quais serao
consideradas conforme seu grau de relevancia na definicdo do custo do produto,
também €& possivel que esse levantamento de custos possua um grau de

detalhamento maior, com isso, 0 mapeamento sera mais refinado.

Na segunda etapa se tem a definicdo de custos por atividades, que pode ser

definida como etapa de rastreamento.

Na terceira etapa, faz-se uma distincdo entre as atividades que estdo
diretamente ligadas aos produtos e as que ndo, separa-se entdo, o custo ligado as
atividades, estas por sua vez as atividades diretas e as indiretas aos produtos.

Por fim, no que consiste ao calculo dos custos dos produtos sé&o
encontrados focos de determinada atividade, estes sdo chamados de

direcionadores.

Como foi possivel observar na descricdo deste método, ndo € viavel
construir uma férmula genérica que abranja todas as regras de negocio e setores
existentes nas industrias. Para que um preco seja atribuido a determinado produto
no método ABC € necessario que seja definido um custo por ele gerado a cada
atividade por setor dentro da empresa. Por exemplo, em Wernke (2005) faz-se um
levantamento das atividades de determinada empresa, assim como 0S gastos

apresentados por cada uma dessas atividades no periodo de um més.

Para que seja possivel estabelecer um custo para cada atividade faz-se
necessario a utilizacéo de critérios de rateio das atividades, por exemplo: NUmero de
horas consumidas, Aluguel: Metros quadrados ocupados e Energia: Consumo kWh.
Também é necessério estabelecer o quanto esses recursos sdo usados dentro de

cada setor da empresa.

Com o intuito de separar os gastos de cada atividade de acordo com sua
utilizacdo dentro de cada setor, tém-se a formula (3). Nota-se que as variaveis
apresentadas na férmula sdo o CAS(Custo de Atividade por Setor), o CTA (Custo
Total da Atividade), o RGS(Recurso Gasto no Setor) e por fim o TDR(Total Disponivel

do Recurso).
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_ RGS (3)

A partir da formula (3) é possivel obter o custo de cada atividade por setor
da empresa, porém o0 que ocorre muitas vezes é que a empresa fabrica/desenvolve
mais de um produto. Para que seja possivel calcular o preco de cada um,
primeiramente deve-se dividi-los dentro dos setores conforme sua utilizagao, entao
para que se tenha uma porcentagem de utilizagdo do setor para determinado
produto, tem-se a férmula (4) que se utiliza de varidveis como PUPS(Porcentagem
de Utilizacdo do Produto por Setor), a UPS (Utilizagdo do Produto por Setor) e o TUS
(Total de Utilizacdo do Setor).

UPS )

PUPS =100 x m

Por fim, tem-se a formula (5) que se utiliza das formulas (3) e (4) para se
obter o custo de cada produto por setor, ja que é desejado saber custo final do
produto (CFP). O que se deve fazer é somar o custo de determinado produto por

todos os setores que ele passa, para que se tenha este valor.

CFP = Z PUPS X CAS (%)

Método SEBRAE-PR

Observa-se que existem definicdes importantes para a compreensdo desse
método, sendo (SEBRAEPR, 2008):

e Custo de aquisicdo: faz mencdo ao montante resultante de todo o

processo de requisicdo ao recebimento do produto.

e A margem de contribuicdo: tem o trabalho de filtrar gastos em

produtos menos rentaveis.

e Ponto de equilibro: pode ser definido considerando o valor do produto
necessario para que todas as despesas vinculadas a ele sejam

supridas. O lucro desejado é o resultado do que foi investido na
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empresa, o lucro liquido é o desejado retirando-se todas as despesas

e custos envolvidos.

A partir das definicdes anteriores, pode-se prosseguir ao calculo do método
(SEBRAEPR, 2008) como apresentado na formula (6):

Pe = Df/ Mc (6)

Conforme a formula (6) é possivel a realizagdo do calculo de Ponto de
equilibrio (Pe), se a despesa fixa (Df) for definida como 100,00 e uma margem de

contribuicdo (Mc) de 40%, tem-se que o valor de Pe é de 250,00.

Para o levantamento do custo do preco de venda (Pv) tem-se a formula (7),
utilizando-se de valores do custo de aquisicdo (Ca), das despesas fixas (Df),
despesas variaveis (Dv) e lucro liquido (LI) do produto. A partir dos valores
apontados, tem-se o calculo para o preco de venda:

Ca (7)

Pv =
V'~ 100% — (%Df + %Dv + %LI)

Método Custo Pleno

Também chamado de custeio total, integral, absorcdo ou RKW. Trata-se de
uma somatoria de todos os valores envolvidos na producdo e também aqueles da
propria empresa, dividindo todos os gastos pelo numero de produtos, obtendo o
valor do produto e a partir desse, adiciona-se o lucro e tem-se o valor do preco de
venda (MARTINS, 2001).

Padoveze (1997, p. 419) comenta o método do Custo Pleno como sendo o
mais utilizado e também o define como: “Tomam-se como base os custos industriais
por produto e adicionam-se as taxas gerais de despesas administrativas e
comerciais, despesas financeiras e margem desejada”.

Santos (1994) apresenta um calculo para obtengédo do valor do custo pleno
do produto (CPP) a partir das matérias-primas (MP), custos indiretos de producao
variaveis (CIPV), despesas variaveis de venda e de administracdo (DVVA), custos
fixos diretamente atribuiveis ao produto (CFDAP) e custos fixos aplicados (CFA) como

observado na formula (8).
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CPP = MP + CIPV + DVVA + CFDAP + CFA (8)

Quando Martins (2001, p.237) discute sobre o método em questdo também

aponta o seguinte fato:

O mercado é o grande responsavel pela fixagdo dos precos, e ndo os custos
de obtencdo dos produtos. E mais provavel que uma empresa anélise seus
custos e suas despesas para verificar se é viavel trabalhar com um produto,
cujo preco o mercado influencia marcantemente ou mesmo fixa, do que ela

determinar o pre¢o em fungdo daqueles custos ou despesas.

Método Custo Marginal

Para Santos (1994, p.127) os custos marginais sao “custos acrescidos que
podem ser diretamente relacionados com o que é produzido e vendido. S&o custos
gue néo seriam incorridos se um produto fosse eliminado”.

Ha uma maior liberdade na construcdo de precos quando se refere ao
meétodo custo marginal, pois o fator limitante do preco minimo a ser estabelecido a
um produto é definido a partir do total de custos desembolsados para a criacdo do
mesmo (SANTOS, 1994).

Levando em consideracdo as informacdes anteriores, quando s&o
calculados todos os custos envolvidos na producdo de um produto, caso seja
desejado incluir o valor da entrega do produto como parte do custo minimo do
mesmo, o valor de entrega pode ser adicionado ao montante ja calculado de custos
de producéo, fazendo com que o valor minimo do produto a ser suprido seja igual ao
montante total dos custos envolvidos em sua produgcdo mais o valor do pacote de
entrega, sendo assim, ndo havera prejuizos na producao.

A formula (9) permite calcular o custo de um produto e/ou servigo usando 0s
custos marginais do produto (CMP), os valores de matérias-primas (MP), custos
indiretos de producdo varidveis (CIPV), despesas variaveis de venda e de
administracdo (DVVA) e os custos fixos diretamente atribuiveis ao produto (CFDAP)
(SANTOS, 1994).
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CMP = MP + CIPV + DVVA + CFDAP 9

Método ROIC

O Retorno Sobre o Capital Investido (ROIC, em inglés Return on Invested
Capital faz mencédo ao lucro que € obtido pela empresa e o Investimento é o
montante utilizado com objetivo de ter o lucro final (BARATA, 2003).

Para que seja possivel o calculo da Taxa de Retorno Sobre Investimento
(TRI) é necessario que dividir o lucro (Lucro) pelo ativo (Ativo), também dentro
desta operacdo se pode utilizar varios tipos de lucro e ativo, mas € interessante que
guando focados em determinado objetivo, ambos tem que referenciar ao mesmo
foco, por exemplo, quando se utiliza o Lucro Operacional também se coloca o
denominador Ativo Operacional. A férmula (10) realiza o célculo do preco se
baseando no ROIC (BARATA, 2003):

Lucro (20)

TRI =
Ativo

Margem de Lucro Liquido (ML) e Giro Ativo (GA) sédo dois pontos a serem
considerados dentro do ROIC, sendo o primeiro o lucro (em centavos) apoés todas as
deducdes feitas apds a venda, j& o segundo pode ser definido como o identificador
de produtividade. Os dois calculos séo definidos segundo as férmulas (11) e (12)
(BARATA, 2003):

Lucro Liquido (11)
ML = —
Vendas Liquidas

_ Vendas Liquidas (12)
~ Ativo Total

Barata (2003) também atenta ao fato de que empresas com a mesma taxa

de retorno podem ter a Margem e Giro diferentes, desta forma, dependendo da
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necessidade da empresa estes pontos podem ser focados distintamente para uma

melhor taxa de lucro.
2.2.1 Aplicativos de Formacao de Preco de Venda

Nas secdes a seguir sdo apresentados alguns sistemas desenvolvidos
utiizando métodos de formacdo de Preco de Venda. Dentre eles, foram
selecionados aqueles que apresentavam uma maior facilidade ao célculo do preco
de venda segundo seus respectivos métodos. Os softwares escolhidos foram:
Custos Comércio (CUSTOS COMERCIO, 2013), Moffsoft Calculator 2 (MOFFSOFT,
2009) e Solvelt (SOLVEIT, 2009), os quais utilizam os métodos de custo SEBRAE,

marginal e ROIC, respectivamente.

a) Aplicativo com implementacdo do método do Custo SEBRAE

O aplicativo ilustrado na Figura 1 foi desenvolvido no Excel e utiliza o

método de precificacdo Sebrae.

CUSTOS NO COMERCIO

Lot sobs ot apcaivo |
MENU PRINCIPAL

Analisar Ponto de Equilibrio

ivan-santos@ig.com.br
www.ivansantos.com.br
0XX 48 259 2063

]

Figura 1 - Custos no Comércio.
Fonte: CUSTOS COMERCIO (2013).

A opc¢éo de Calcular Precos ICM pode ser utilizada para o calculo do preco
de produto pelo método SEBRAE. Para que o célculo seja efetuado é necessério
que o usuario informe a descri¢cdo do produto e adicione informag¢des como: custo de

entrada, rateio dos custos fixos, desperdicios de comercializacao, resultado liquido e
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margem bruta. Apos todos estes dados serem informados, o aplicativo retornard um
preco para ser utilizado na venda, como &€ demonstrado pelo campo “Pregco e

Venda”. A Figura 2 apresenta o calculo de dois produtos por meio do aplicativo.

A B C D E G | J K L W N 0

CALCULO DO PRECO DE VENDA
ESTE NAO E O SEU ENQUADRAMENTO
De acordo com o seu enquadramento, vocé terd que inserir na planiha CustosFixos os percentuais corretos das despesas |
4 de comercializacdo. Converse com o seu contador. i

| | Gerar Lista de Pregos

_ Custo Rateio E:;F;’c: Resultad
Descrigio do Produto Custos A o
entrada Fixos alizagao T
6 (DC)
7 | Sapato Samello_ref 102 56,47 11,29 7,53 0,00
2 Botina de camurga Zebu ref 678 7799 15,60 10,40 0,00
5 O] __#DIvi0! | #DIVi0! | #DIVIO! | #DIViO!
10 O] _#DIvi0! | #DIVI0! | #DIVIO! | #DIVIO!
1" O] __#DIvi0! | #DIVi0! | #DIVIO! | #DIViO!
12 O] #DIVi0! | #DIVi0! | #DIVIOY | #DIVi0!
13 O] __#DIVio! | #DIVi0! | #DIVIGY | #DIVio!
14 O] _#DIvio! | #DIVi0l | #DIVIG! | #DIVi0!
15 O] __#DIVio! | #DIVi0! | #DIVIGY | #DIVio!
16 O] _#DIvio! | #DIVi0l | #DIVIG! | #DIVi0!
17 O] __#DIvio! | #DIVi0! | #DIVIGY | #DIVio!
18 O] _#DIvi0! | #DIVI0! | #DIVIO! | #DIVIO!
19 O] __#DIvi0! | #DIVi0! | #DIVIO! | #DIViO!
20 O] _#DIvi0! | #DIVI0! | #DIVIO! | #DIVIO!
21 O] __#DIvi0! | #DIVi0! | #DIVIO! | #DIViO!
2z O] _#DIvi0! | #DIVI0! | #DIVIO! | #DIVIO!
23 O] __#DIVio! | #DIVi0! | #DIVIGY | #DIVio!
24 O] _#DIvio! | #DIVi0l | #DIVIG! | #DIVi0!
25 O] __#DIVio! | #DIVi0! | #DIVIGY | #DIVio!
26 O] _#DIvio! | #DIVi0l | #DIVIG! | #DIVi0!
27 O] __#DIVio! | #DIVi0! | #DIVIGY | #DIVio!
28 O] _#DIVi0! | #DIVI0! | #DIVIO! | #DIVi! .

Figura 2 - Custos no Comércio — Calculo SEBRAE.
Fonte: CUSTOS COMERCIO (2013).

A proxima subsecdo aborda a descricdo de um software implementado com

o0 método de custo Marginal.

b) Aplicativo com implementacéo do método do Custo Marginal

Segundo o seu fabricante a Moffsoft Calculator 2 € uma calculadora rica de
fungBes com uma interface simples, além de possuir fun¢des que sdo encontradas
em calculadoras comuns. Também apresenta funcdes financeiras, conversores de
unidades, funcdes de céalculo de preco de produtos, entre outros. A Figura 3 ilustra a

tela inicial de apresentacéo do software.
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E Moffsoft Calculator 2 I&I_léj

File Edit View Tools Help

HRB2RQ sEEe B @

| 0 :

Back CE C CT

MC T 8 (V] += | sqrt

MR 4 6 x | %

Ms 1 2 3 = | 1lx

M- 0 00| ,

+ =

M-+ 000 +- "

Memory = -383 07/0442013

"~ —

Figura 3 - Moffsoft Calculator 2 — Tela Inicial.
Fonte: Moffsoft (2009).

A func@o a qual serd visualizada com mais abrangéncia € a de Product
Princing, pois diz respeito ao célculo do Lucro Marginal. Logo apds, é possivel
calcular o preco marginal pela definicdo do custo do produto (Cost of Goods Sold) e

também a margem de lucro (Profit Margin), como mostra a Figura 4.

“

E Product Pricing ? 2

Profit Margin ] Warkup / Markdown |

Clear

Decimal places: |Floating -

Cost of Goods Sold: |100

Profit Margin (%); |20

Retail Sales Price: |125

Gross Profit / Loss: |25

Calculate

E@ Close

Figura 4 - Moffsoft Calculator 2 - Calculo do Pre¢o do Produto.
Fonte: Moffsoft (2009).
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ApOGs a insercdo de todos os parametros necesséarios para o calculo e o

cligue na opgao “Calculate”, o resultado é apresentado na tela inicial como mostra a

Figura 5.
g Moffsoft Calculator 2 . PG
File Edit View Tools Help
HR 2R s me - 2N
| i} Profit Margin =
Cost: 100
Brofit Margin: Z0%
Back CE Cc CT Szles Drice: 125
Profit/Loss: 25
MC 7 + | sqrt
MR 4 x | %
ms 1 2 3 - | 1ix
M- 0 00| ,
+ =
M-+ 000 | +- =
Unregistered 20/06/2013 | NUM

Figura 5 - Moffsoft Calculator 2 - Calculo do Pre¢o do Produto.

Fonte: Moffsoft (2009).

c) Aplicativo com implementacdo do método ROIC

Solvelt é apresentado como um software que ndo necessita de uma pessoa

7z

especializada para utiliza-lo, também € um conjunto de mais de quarenta

calculadoras financeiras. A Figura 6 ilustra sua tela inicial.

SolvelT! v.6.1b 09/04/2011 Demo -- Days Left: 21

& Solvell!, The Financial Calculator = | B |y

File Calculators Schedules... Advisers Preferences  Skins Help

Depreciation Calculators Finance Calculators g‘
i)

Finance Calculators

Net PresentValue

General Purpose

Investment Calculators
Loan Calculators
Matrix Calculators
Schedules-Cash Flows

Your Personal Advisers

(c) 2011 Pine Grove Software, LLC, All rights reserve

Figura 6 - Solvelt: Tela Inicial.
Fonte: Solvelt (2009).
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A subsecdo a qual sera mais focada é a de Finance Calculatos
(Calculadoras Financeiras), pois tem como funcionalidade o célculo do Return On

Investment (ROI).

Apbs a execucdo do programa, € necessario acessar a subsec¢éo de Finance
Calculators, assim serd encontrado o método desejado em dultimo lugar. Por fim,
clica-se na opcao que se deseja e tem-se a tela de apresentacéo do calculo do ROI,

mostrada na Figura 7.

@ Return On Investment (ROI) Calculator1 - B n

Calculator | Options

Amount Invested?: $ 6.652.233,00
Start Date?: 30/06/2013 E~
Amount Returned?: § 5.555.588&,00
End Date?: 30/06/2014 [Ehg
Gain or Loss: -1.096.645,00
Percentage Gain or Loss: -16,5%
Annualized Return on Investment: -16,5%
Total Years: 1,00
2 Calc E] Close ? Help

Print Copy Reset Undo

Figura 7 - Solvelt: Calculo do ROI.
Fonte: Solvelt (2009).

Para que seja calculado o ROIC, séo inseridos os valores de Amount
Invested (Quantia Investida), Amount Returned (Quantia Retornada) e por fim os

valores das datas de inicio (Start Date) e fim (End Date).
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Conforme observado, os aplicativos gratuitos implementam um método de
formacéo de preco de venda. Desta forma, o Grupo de Pesquisa em Sistema de
Informacdo — Céampus Ponta Grossa, linha Engenharia de Software, esta
desenvolvendo um framework de dominio para formacdo de preco de venda,
denominado de FrameMK (Framework para Formacédo de Preco de Venda), descrito

a sequir.

2.3 MODELO DO FRAMEMK

O FrameMK concentra varios métodos de preco de venda para produtos
(Sebrae, Pleno e ABC) e tem por finalidade oferecer ao usuario um ambiente no qual

pode comparar o preco gerado para um produto ou servico em varios métodos.

2.3.1 Equipe de Desenvolvimento

O FrameMK € um projeto que estd em desenvolvimento e envolve
estudantes de graduacado, especializacdo e mestrado. A seguir descreve-se um

breve histérico dos trabalhos ja desenvolvidos, bem como seus respectivos autores.

Anderson Crazuski, Leandro Botelho Feitosa e Thiago Luiz Cordeiro
iniciaram o estudo do dominio em 2008 com o trabalho “Identificacdo dos pontos de
estabilidade e de flexibilidade dos métodos para o estabelecimento de preco de
venda” (CRAZUSKI et al., 2008). O trabalho se baseia em identificar os pontos de
estabilidade e de flexibilidade para criar a modelagem de trés métodos, Método de
Custeio em Atividades (ABC), Método Sebrae e Método Custo Pleno, estes que
auxiliam gestores para estabelecer preco de venda. Para a execucéo desta tarefa foi

usado o processo dirigido por responsabilidades.

Em 2009 os alunos: Rafael Rudnik de Oliveira e Rudy José Crissi Crema
continuaram a pesquisa do dominio desenvolvendo o trabalho “Definigdo dos pontos
de estabilidade e de flexibilidade, em nivel de requisitos, no dominio de preco de
venda”’ (RUDNIK; CREMA, 2009). O trabalho teve como finalidade apresentar os
conceitos sobre a formacao de preco de venda e do lucro, modelando dois métodos
de formacéo de preco de venda, sendo eles 0 método do Custeamento Marginal e o
do Retorno Sobre o Capital (ROIC).
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Em 2010 os alunos Paulo Eduardo Boeira Capeller e Vinicius Camargo
Andrade iniciaram o desenvolvimento da arquitetura inicial do FrameMK com a
pesquisa intitulada de “Uso do processo dirigido a responsabilidade no
desenvolvimento da arquitetura e modelagem do framework de prego de venda”
(CAPELLER; ANDRADE, 2010). O trabalho desenvolvido teve como finalidade
propor uma arquitetura inicial para o FrameMK. Conforme Capeller e Andrade
(2010), o framework proposto utiliza 3 métodos de dominio, Custo Pleno, Custeio
Baseado em Atividade e SEBRAE, os quais ja tinham sidos modelados
individualmente pelo trabalho dos alunos Anderson et al. (2008). A modelagem do
framework desenvolvida, com base no processo voltado a responsabilidades
possibilitou identificar e modelar os pontos de estabilidade e flexibilidade entre os

trés métodos.

Ainda em 2010, voltado para Web, desenvolveu-se o trabalho, “Um web
service para busca de preco de produto”, realizado pelo aluno Claudinei Rodrigues
Junior. A ideia foi criar um servico de cddigo aberto para a busca de precos de
venda de produtos em sitios de e-commerce e desta forma auxiliar o grupo de
pesquisa para a implementacdo do método baseado nas decisdes das empresas
concorrentes (JUNIOR, 2010).

Em 2011, tendo como base o trabalho de Capeller e Andrade (2010), foi
realizado a “Refatoracdo da camada de apresentagcdo do framework de preco de
venda (Framemk)” por Renato Ramos (RAMOS, 2011). Para a realizagdo desse
processo de refatoragdo foram utilizados os frameworks Struts e o Tiles. O Struts
permitiu a integracdo da camada de apresentacdo com as camadas de regra de
negocio e persisténcia. O Tiles ajudou a dividir de forma mais adequada os pontos

comuns e especificos na camada de apresentacao.

No ano de 2012 o académico Leandro Siqueira da Silva desenvolveu um
modulo de login, utilizado no FrameMK, baseado em aspectos para gerenciamento
de acesso com a pesquisa “Um método para identificagdo de aspectos em nivel de
andlise baseado em atributos de requisitos néo-funcionais” (SIQUEIRA, 2012). O
meétodo proposto identifica aspectos na fase de andlise usando uma matriz

adjacéncia. A vantagem que o método proposto oferece, € que os analistas nao
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necessitam ter conhecimentos sobre aspectos, pois esses serdo identificados a

partir das similaridades com requisitos néo funcionais.

No mesmo ano, o académico Victor Schnepper Lacerda desenvolveu o
trabalho de refatoracéo do sitio ArcaboMK, denominado “Refatoracéo do aplicativo
gerenciador de menus dindmicos do sitio Arcabomk”. O sitio é destinado a
armazenar as informacdes dos trabalhos realizados pelo grupo de pesquisa e de
académicos envolvidos nos projetos (LACERDA, 2012). Para a refatoracdo do sitio,
foram estudadas algumas metodologias e técnicas de refatoracdo, as quais foram
adaptadas para a criacdo das atividades usadas no processo de refatoracdo do
Manipulador ArcaboMK, e assim, gerando uma estrutura que facilita a sua
manutenibilidade. A refatoracao foi realizada para framework Struts e sua validacéo

foi obtida por meio do uso de métricas de qualidade e desempenho.

Em 2013, foi desenvolvido em web service para o FrameMK por Mazur
(2013).

Conforme relatado o FrameMK implementa atualmente somente trés
meétodos de formacéo de preco de venda. Desta forma, necessita-se adicionar mais

métodos de precificacdo para torna-lo completo.
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3 PROCESSO DE EXTENSAO DO FRAMEMK

O presente capitulo apresenta o processo usado para a evolucdo do
FrameMK proposto por este trabalho. A Secédo 3.1 faz mencéo a alguns processos
de extensdo de frameworks existentes na literatura. A Secdo 3.2 descreve a
adaptacao de um destes processos. Por fim, a Secao 3.3 aplica o processo proposto

para insercao de novos requisitos ao FrameMK.

3.1 PROCESSOS DE EXTENSAO DE FRAMEWORKS EXISTENTES NA
LITERATURA

Existem na literatura alguns processos que se preocupam com a evolucéo
de frameworks. Dentre elas se destaca a de Rajlich (1997), que foca sobre erros ou
inconsisténcias encontradas na estrutura do framework, de Saito e Yakamoto
(2002), que se preocupam como a regra de negoécio foi implementada, e de
Camargo e Masiero (2005), que propde em identificar como novos requisitos podem
ser alocados ao sistema ja em producdo. Este tipo de abordagem sera utilizada
neste trabalho justamente por se preocupar em como novas fungbes podem ser

inseridas ao framework. Os autores propdem quatro etapas, sendo elas:

e |dentificar e documentar novo requisito.

e Analisar a documentacdo da biblioteca de FTs (Frameworks
Transversais) e identificar um ou mais frameworks candidatos que
talvez possam ser utilizados para instanciar o novo requisito.

e Analisar documentacdo do FT recuperado.

¢ Implementar novo requisito.

A Figura 8 apresenta um esquema de ligacdo entre estas etapas para que 0

processo de extensdo seja melhor compreendido.
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Figura 8 - Esquema de Extenséo para Frameworks Transversais.
Fonte: Camargo e Masiero (2005).

A primeira etapa pode ser feita através de metodologias de analise/projetos,

ou até mesmo técnicas orientados a aspectos.

Na segunda etapa se buscam outros frameworks cujos recursos sejam Uteis

a nova funcionalidade desejada, sendo assim, instancia-se este novo framework em

meio a aplicagéo.

A analise da documentacao do framework que sera instanciado, averiguando
se realmente as funcionalidades desejadas sao apresentadas é realizada na terceira
etapa. Caso ndo seja encontrado um FT que se adeque as caracteristicas
desejadas, entdo ou pode ser desenvolvido um novo framework, ou estendido um ja
existente para que seja adequado ou até mesmo implementar o novo requisito de

forma ad-hoc.

s

Na quarta e Ultima etapa o novo requisito € implementado (CAMARGO;
MASIERO, 2005).

3.2 PROCESSO PROPOSTO PARA A EXTENSAO DE FRAMEWORK

A partir da metodologia de Camargo e Masiero (2005), uma adaptacéo foi

desenvolvida visando atender a evolucdo do FrameMK, como pode ser observado
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na figura 9. Alguns passos foram retirados do processo original, como por exemplo,
“Analisar a documentacao da biblioteca de FTs e identificar um ou mais frameworks
candidatos que possam ser utilizados para instanciar 0 novo requisito’. Esta
remocdo foi feita, pois ndo foram encontrados até o momento frameworks
especificos a implementacdo de precificacdo de produtos. A metodologia de
Camargo e Masieiro (2005) é voltada para frameworks transversais, neste caso, a
metodologia ndo se encaixa totalmente para o contexto do trabalho, pois o FrameMK

é um framework de dominio.

Analisar e Identifiar
Movos Reguisitos a
Serem Implementados J

QO

Framewark
L de

; Dominio
Implementar Novo
Requisito e Levantar
Pontos de Juncdo no
Framewark

no Framework

h 4

Testar Movo Requisito

Figura 9 — Processo Proposto para Extensédo de Frameworks de Dominio.
Fonte: Autoria propria.

Tomando por base a Figura 9, tém-se as descricbes de cada uma das

etapas:

e A Primeira etapa é apresentada como “Analisar e Identificar Novos
Requisitos a Serem Implementados no Framework” e consiste em
fazer um levantamento de todos 0s requisitos necessarios para a

implementagéo de novas funcionalidades ao framework em questéo.

e Conforme a etapa de “Implementar Novo Requisito e Levantar Pontos

de Juncdo no Framework”, uma implementagdo dos novos requisitos
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a serem adicionados ao FrameMK é feita a partir da analise e
identificagédo de seus requisitos.

e A etapa de “Testar Novo Requisito” permite realizar testes para
verificar se os requisitos foram implementados corretamente. Existem
varios meéetodos para testes de software, dentre eles, White-box
Testing (Testes de Caixa-branca), Incremental Testing (Testes
Incrementais), Extreme Unit Testing (Testes Unitarios Extremos), etc
(MYERS, 2004). Cada um dos testes foca em pontos diferentes do
sistema sejam estes processamentos importantes ou um mdédulo
como um todo. Além dos métodos mencionados acima, ha o teste de
aceitacdo, que centraliza esforcos para garantir o funcionamento
correto de cada funcionalidade adicionada ao software objetivando
atender as espectativas definidas pelo cliente (ASSIS, 2012). Este
trabalho usard o método de teste de aceitacdo em tempo de

execucao para validar os novos requisitos que serao adicionados.

3.3 APLICACAO DO PROCESSO PROPOSTO PARA EXTENSAO DO FRAMEMK

A partir da readaptacdo do processo de Camargo e Masiero (2005) serdo
realizados alguns passos para incorporar novos requisitos ao FrameMK. Os passos
consistem em analisar e documentar um novo requisito descrito na seg¢do 3.3.1,
desenvolver 0 novo requisito e levantar os pontos que possibilitem a sua juncédo ao
FrameMK relatados na secdo 3.3.2, e por fim, a secdo 3.3.3 apresenta a

implantagéo do novo requisito.

3.3.11dentificacdo e documentagéo de novos requisitos

Os novos requisitos a serem inseridos no framework estdo relacionados ao
método ABC, Marginal e ROIC. O ABC foi modelado e implementado por Crazuski
et. al (2008). Posteriormente, o meétodo foi reanalisado unindo o0s pontos

semelhantes dos métodos estudados formando subsistemas, em seguida, foi
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modelado e codificado por Capeller e Andrade (2010) no FrameMK. Ja os métodos,

Marginal e ROIC, foram modelados e codificados por Oliveira e Crema (2009).

Os trés métodos foram analisados neste trabalho possibilitando identificar os

requisitos a serem inseridos no FrameMK.

O primeiro método estudado foi o0 ABC que contém em sua arquitetura os
seguintes subsistemas: Attributes, FoodSystem, Calculation, ProductLine, Product e
Activity, porém os trés ultimos ndo haviam sido incorporados ao framework de preco

de venda.

Ja o segundo e o terceiro método avaliados foram o Marginal e ROIC. Os
subsistemas do método Marginal sdo: Célculo do Preco de Venda, Conexdo e
Cadastro. O ROIC apresenta os seguintes subsistemas: Calculo do Preco de Venda,
Gerenciar Produto, Gerenciar Custo, Gerenciar Matéria-Prima e Conexdo. Nenhum

dos subsistemas haviam sido implementados no FrameMK.

Descrevem-se as funcionalidades de cada um dos métodos, as quais foram

obtidas por meio de um estudo dos trabalhos ja desenvolvidos.

Método ABC

Ao analisar o método ABC foram identificados sete (7) subsistemas em sua

versao atual, ilustrados no Quadro 1.

Subsistemas do Método ABC Subsistemas do Método ABC por
Crazuski et al. (2008) Capeller e Andrade (2010)
Célculo de Preco de Venda Calculation
Gerenciar Linha de Producéo ProductionLine
Gerenciar Produto Product
Gerenciar Atividade Activity
Gerenciar Atributo Attributes
Gerenciar dados do Atributo FoodSystem
Gerenciar Dados da Atividade
Conexao Camada de Persisténcia

Quadro 1 - Subsistemas do Método ABC.
Fonte: Autoria Prépria.

Apbs a andlise e identificacdo dos subsistemas, elaborados por Crazuski et
al., (2008), foi realizado por Capeller e Andrade (2010) o refinamento das
informacbes de cada subsistema com o objetivo de entender melhor o seu

funcionamento para o framework. Ao realizar tal refinamento, foram identificados
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sete subsistemas dos quais foram realizados os diagramas de caso de uso para,

Calculation, Attributes e FoodSystem. Ja4 os casos de uso dos subsistemas

ProductionLine, Product e Activity ndo faziam parte da estrutura do FrameMK.

O Quadro 2 ilustra as funcionalidades dos subsistemas encontrados.

Subsistema Funcionalidades Implementado? (Sim/N&o)
Acessar Tela de Calculo Sim
Informar NUmeros Produzidos Sim
Escolher Linhas de Producéo Sim
Buscar Produtos Sim
Calcular Sim
Calculation Inserir Margem de Lucro Sim
Salvar Sim
Tela de Célculo ABC Sim
Tela de Célculo Sebrae Sim
Tela de Célculo Custo Pleno Sim
Buscar Linha de Producédo Sim
Cadastrar Atributo Sim
Editar Atributo Sim
Selecionar Atributo Sim
Informar Dados Sim
Inserir Dado do Tipo Atributo Sim
Inserir Dado do Tipo Varidvel Sim
. Verificar Validade dos Dados Sim
Attributes :
Armazenar Valores Sim
Desabilitar Atributo Sim
Buscar Atributo Sim
Filtrar Pesquisa Sim
Buscar Cadigo Sim
Buscar Variavel Sim
Buscar Descricdo Sim
Buscar Atributos Sim
Buscar Dados do Método ABC Sim
Buscar Dados do Método Sebrae Sim
FoodSystem Bu;car Dados do método Custo Pleno S?m
Editar Valores Sim
Verificar Validade dos Dados Sim
Salvar Alteracdes Sim
Efetuar Célculo Sim
Consultar Linha Nao
ProductionLine Cadastr_ar Linha Néo
Editar Linha Nao
Excluir Linha Nao
Cadastrar Produto Nao
Product Co_nsultar Produto Nao
Editar Produto Nao
Excluir Produto Nao
Cadastrar Atividade Nao
Activity Editar Atividgd_e Nao
Consultar Atividade Nao
Excluir Atividade Nao

Quadro 2 — Funcionalidades por subsistema do método ABC.
Fonte: Autoria Prépria.
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Método Marginal

Analisando o método descrito no trabalho de Oliveira e Crema (2009),
composto pelos pacotes do diagrama de dependéncia de pacotes da UML 2.0, foi
possivel identificar os subsistemasQuadro 3 necessérios para a implementacdo do

método marginal, os mesmos estéo ilustrados no Quadro 3.

Subsistemas do Método Marginal

Célculo de Preco de Venda
Controle de Cadastros
Conexéo

Quadro 3 - Subsistemas do Método Marginal.
Fonte: Propria.

O subsistema “Calculo de Preco de Venda” destina-se a calcular o preco de
venda, levando em consideracéo todos os valores referentes aos custos envolvidos
do produto ou servigo.

O subsistema “Controle de Cadastros” é destinado ao cadastro de produtos
e de custos e posteriormente sdo associados a produto. Além disto, é possivel
realizar consulta, desativacao e a atualizacdo dos dados relacionados aos custos da
empresa. Também oferece suporte a busca e exibicdo de produtos por meio de uma
interface de consulta, alteracéo e exclusédo dos produtos cadastrados.

No Quadro 3, o subsistema de Cadastros € mostrado de forma geral. No
Quadro 4, o subsistema é mostrado de forma mais detalhada, exibindo os dois
controles de cadastro pertencentem a este subsistema.

O subsistema “Conexao” é responsavel por estabelecer a conexao o sistema
e 0 banco de dados.

O Quadro 4 apresenta as funcionalidades por subistemas, bem como se

haviam sido codificadas no FrameMK.
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Subsistema Funcionalidades Implementado? (Sim/N&o)
Selecionar Produto Nao
; Informar dados Nao
Célculo de Preco de Venda Calcular Custos N&o
Exibir Resultado Nao
Incluir novo custo Nao
Desativar custos Nao
Consultar custos Nao
Alterar custos Néao
Salvar Néao
Exibir aba Pesquisada | Nao
de custos
Cancelar Nao
Carregar Dados N&o
Voltar a aba | Nao
Gerenciamento
Incluir Novo produto N&ao
Desativar produto N&ao
Controle de Cadastros Consultar produto N{EIO
(Custo e Produto) Alterar produto N?.O
Remover custos Nao
Cancelar Nao
Salvar Nao
Exibir aba Pesquisa | Nao
Produto
Exibir aba Inclusdo de | Nao
custos produto
Carregar e voltar aba | Nao
Gerenciamento
Voltar aba | Nao
Gerenciamento
Buscar custos Nao
Adicionar custos ao | Nao
produto
Controle de Cadastro Nao
Calcular Preco de | Nao
Conexéao Venda
Desconectar do Banco | Nao
de Dados
Quadro 4 — Funcionalidades por Subsistema do método Marginal.
Fonte: Autoria Prépria.
Método ROIC

Seguindo a analise realizada pelo trabalho de Oliveira e Crema (2009),

foram identificados os subsistemas para o método ROIC, descritos no Quadro 5.
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Subsistemas do Método ROIC

Célculo do Preco de Venda
Gerenciar Produto
Gerenciar Custo

Gerenciar Matéria-prima
Conexao

Quadro 5 - Elementos da Arquitetura do Método ROIC.
Fonte: Propria.

O subsistema de “Calculo do Preco de Venda” é responsavel por calcular o
preco do produto ou do servi¢o levando em consideracéo os custos envolvidos.

O “Gerenciar Custo” tem a finalidade de realizar o cadastro, consulta,
exclusao e a atualizacdo dos dados relacionados aos custos da empresa.

Ja o subsistema “Gerenciar Produto” € voltado para o cadastro, consulta,
exclusdo e atualizacdo dos dados dos produtos para serem posteriormente
realizados os célculos de seus precos de venda.

O subsistema “Gerenciar Matéria-prima” tem o objetivo de realizar o
cadastro, consulta, exclusdo e a atualizacdo dos dados sobre as matérias-primas
para serem relacionadas posteriormente com os produtos.

Por fim, o subsistema “Conexao” possibilita uma conexao entre o sistema e
o banco de dados. O Quadro 6, ilustra as funcionalidades para os subsistemas

descritos anteriormente.

Subsistema Funcionalidades Implementado? (Sim/N&o)
Inserir Novo Calculo Nao
Selecionar Produto Nao
Consultar Calculo Nao
Alterar Calculo Nao
Excluir Calculo Nao
Salvar Calculo Nao
Informar Dados Nao
Calcular Preco de Venda N&o
Cancelar Nao
Célculo do Preco de Venda | Adicionar Custo N&o
Remover Custo Nao
Remover Todos Custos Nao
Filtrar Consulta Nao
Exibir Aba Consulta Nao
Selecionar Custos Nao
Exibir Tela Busca Custo Nao
Filtrar Custo Nao
Ver Detalhes Nao
Voltar para Cadastro N&o

Quadro 6 — Funcionalidades por Subsistema do método ROIC.
Fonte: Autoria Prépria.
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Subsistema Funcionalidades Implementado? (Sim/N&o)
Inserir novo Custo Nao
Consultar custo Nao
Alterar custo Nao
Excluir custo Nao
Salvar custo Nao
Cancelar Nao
Informar Dados Nao
Exibir aba Consulta Nao
Filtrar Nao
Ver Detalhes Nao

. Voltar para Cadastro Nao

Gerenciar Custo - — - =
Inserir Nova Matéria-prima N&o
Consultar Matéria-prima N&o
Alterar Matéria-prima Néo
Excluir Matéria-prima Néo
Salvar Matéria-prima Néo
Cancelar Nao
Informar Dados Nao
Exibir aba Consulta Nao
Filtrar Nao
Ver Detalhes Nao
Voltar para Consulta N&o
Inserir Nono Produto Nao
Consultar Produto Nao
Alterar Produto Nao
Excluir Produto Nao
Salvar Produto Nao
Informar Dados Nao
Cancelar Nao
Adicionar Matéria-prima N&o
Remover Matéria-prima N&o

Produto Filtrar Consulta Nao
Exibir aba consulta Nao
Exibir Tela Busca Matéria- | Nao
prima
Remover Todas Matérias- | Nao
primas
Selecionar Matéria-prima Nao
Filtrar Matéria-prima N&ao
Ver Detalhes Nao
Voltar para Cadastro N&o

Fonte: Autoria Prépria.

Quadro 6 — Funcionalidades por Subsistema do método ROIC.

Apos a identificacdo dos novos requisitos a serem inseridos no FrameMK, foi

finalizado a primeira etapa do processo. Logo, a segunda etapa, descrita na se¢ao

3.3.2, refere-se a identificar os pontos de juncbes que podem ser utilizados para a

insercdo dos novos métodos ao framework.
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3.3.2Implementar Novo Requisito e Levantar Pontos de Jungao no Framework

Esta etapa encontra 0s pontos propicios para inser¢cdo de novos requisitos
no framework. Conforme mencionado na etapa 1, o método ROIC e Marginal ndo
tinham nenhum subsistema implementado e desta forma, optou-se por iniciar o
processo de inclusdo pelo subsistema que ja tinha parte implementado, a saber,
ABC.

Insercdo dos Requisitos Pertencentes ao Método ABC

Nesta secdo € relatada a criacdo e alteracdo das classes pertences aos
subsistemas, Product Line, Product e Activity, do método ABC que foram inseridos

ao FrameMK.

a) Subsistema ProductionLine

Este subsistema gerencia a linha de producdo do método de calculo ABC, o

que possibilita ao usuério cadastrar, editar ou desabilitar linhas. E o Gnico que n&o

depende de nenhum outro subsistema, pois para cadastrar uma nova linha de
producdo é necessario apenas 0 nome desta.

Atualmente, o FrameMK esta com a opc¢do desabilitada destes subsistemas

no sitio onde fica hospedado, como ilustrado na Figura 10. Apés a insercdo do novo

requisito a opc¢ao estara disponivel.
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Figura 10 — Opc¢bes do Método ABC.

Fonte: FrameMK (2013).

43

A identificacdo de um ponto de juncéo foi realizada apds analise do cédigo
fonte do FrameMK e sua documentacdo. Usou-se o modelo criado por Crazuski et

al. (2008), ilustrado na Figura 11, com o objetivo de melhor compreender as suas

funcionalidades.
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Figura 11 - Diagrama de classe Atividade e subsistema Gerenciar Linha de Produgéo.
Fonte: Crazuski et al. (2008, p. 18).
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Outro ponto analisado foi o Banco de Dados (BD) do FrameMK. Com isso,

foi possivel entender a estrutura dos dados e como trabalhar com a arquitetura ja

estabelecida. Neste estudo, verificou-se que o BD ja possuia a tabela Linha,

necessaria para a inclusao deste subsistema. Esta tabela tém duas dependéncias, a
saber, tabela ATIVIDADE _LINHA e PRODUTO_ABC.

Posteriormente, foi realizado um estudo dos cddigos e visto o que seria

necessario para inserir o novo requisito. Primeiramente, foi adicionado um link para

ProductionLine no JSP windowsMenuAbc, a Figura 12 ilustra esta alteracao.

[ Project Explorer | [ Package Explorer &3

divAreaFormulaSebragjsp
footerjsp
header.jsp

windowMenuAbc,sp 52

<bean:message key="commomivindontienu. Link. foodSystem. displayname” />
:param>

mainFramemkMenu.jsp
menuApplicationContext.jsp
menuHorizontal jsp
relatedWorks jsp
windowAddAbe jsp

windowAddFulCest jsp
windowAddSebraejsp
windowCalculateAbe jsp
windewCalculateFullCostjsp
windowCalculateSebrae,sp
windowFindAbe jsp
windewFindFullCostjsp
windowFindProductionLine.jsp
windowFindSebrae jsp
windowFoodSystemAbc jsp
windowFoodSystemFullCostjsp
windewFoodSystemSebrac jsp
windowMenuAbc jsp
windowhenuFullCost jsp

"color:gray; ">
. Link.product. displayname” />

Visual/Source  Source | Preview

[£¢ Markers | = Properties | 47 Servers | [2 Snippets | Bl Console & . @] Eror Log| 4" Search| B8 Cross References | 53 Progress
Tomcat v7.0 Server at localhost [Apache Tomeat] C:\Program Files (:86)\ava\jreT\bim\javaw.exe (23/10/2013 21:32:46) =

| Ex 58

WindowMenuFullCostAction - attribute

Figura 12 - Adicéo de Link para ProductionLine em JSP.

Em seguida,

Fonte: Autoria Prépria.

foi adicionado um método para redirecionamento de

ProductionLine na classe windowMenuAbcAction, a Figura 13 ilustra a alteracao

realizada.

[ Project Explorer | [ Package Explorer &3

4 58 src
a [ app

MainFramembkAction java
17] WindowAddAbcAction.java

1J] WindowAddFullCostAction java
[7] WindowAddSebraeAction java
1J] WindowCalculateAbcActionjava
17] WindowCalculateFullCostActi

=g
=2

I

[J] WindowMenuAbcAction.java &2
ATTriDUTe atTrioute = new ADCATErIDUTE()]
Validates validates = new ValidatesAbc():

HttpSession session = request.getSession();
session.setMaxInactiveInterval(-1);
session.setAttribute("attribute”, attribute);

session.setAttribute("validates"”, validates);

return (mapping. findForward(“windowFindAbc®));

}

[7) WindowCalculateSebraeAction java
1J) WindowFindAbcAction java
1J] WindowFindFullCostAction.java

[7] WindowFindProductionLineAction,jaa

public ActionForward foodSystem{ActionMapping mapping, Actionform form, HttpServletRequest request, HttpServletResponse resp

return (mapping.findForward(“windowFoodSystemAbc™));

[7] WindowFindSebragActionjava
17] WindowFoodSystemAbcAction java

17] WindowFoodSystemFullCostAction java

[7] WindowFoodSystemSebraeAction java
WindewlvlenuAbcAction.java
17] WindowMenuFullCostAction java

public ActionForward productionLine(ActionMapping mapping, ActionForm form, HttpServletRequest request, HttpServletResponse

return (mapping. findForward("windowFindProductionline®));

@override

a protected Actionforward unspecified(ActionMapping mapping, ActionForm form, HttpServletRequest request, HttpServletResponse

Figura 13 - Adigao de método para redirecionamento de ProductionLine em

windowsMenuAbcAction.
Fonte: Autoria Prépria.
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Outra tarefa realizada foi a insercdo de forward para action
windowFindProductionLineAction sem meétodo especificado, ou seja, quando é
retornado um ActionForward (observar retorno de método Figura 13) em uma classe
gue herda Action, o framework struts procura dentro do arquivo struts.conf o forward
correspondente ao requisitado e chama o path relacionado a ele, sendo assim,
também foi alterado o struts-config.xml para deteccéo deste novo forward e abertura

de um novo arquivo, conforme exibe a Figura 14.

(25 Project Explorer | [ Package Explorer &3 = O] x] struts-configxml 3 WindowMenuAbcAction.java
ER-3 . ) ;
! tical Menu - Application Context and Credits -->
= framemi atediorks” type="org.apache.struts.actions.Forwardction” parameter=".relotediorks” />

3 src
= JRE System Library [jr<7] path="/credits" type="org.apache.struts.actions.ForwardAction" parameter=".credits" />
=) Apache Tomeat v7.0 [Apache Tomeat v7.0] 4
B Aspect) Runtime Library e
= Web App Libraries HenudbeAction”
=) Jnit &
=i Referenced Libraries >
= build be. do2method="" />

docs wFopdSysienibc, doPmethod="_/>
= [ dowF indProductionL ine. do?method="_/> |
= WebContent —=Ton

= oss

(= imagens iol " type="app.WindowlenuFul LCostAction™

= javaseript Ful LCostForm™:

& METAINF ullCost. dodmethod=" />

= pages dowFoodSystemfFul LCost. do?method=" />

i tiles

= WEB-INF

iz conf Design | Source
(= struts-config : —
¥ struts-configaml [2¢ Markers | ] Properties | 44 Servers | = Snippets | & Console 22 @] Emor Log | 4" Search| &5 Cross References| 5 Progress
= tiles Tomeat v7.0 Server at localhost [Apache Tomeat] C:\Program Files (:86)\Java\jre7\bin\javaw. exe (23/10/2013 21:32:46) ] ISR

Figura 14 — Adicéo de forward para windowFindProductionLineAction sem método
especificado.
Fonte: Autoria Prépria.

Sabe-se que uma classe que herda Action sera chamada em um path
(selecdo dentro da Figura 14), quando a extensdo .do sucede o nome da classe
requerida. Também, quando é enviado um método vazio (selecdo dentro da Figura
14), a classe pai Action tem um método chamado unespecified que recebe este tipo
de requisicao, desta forma, foi criado um meétodo na
WindowFindProductionLineAction para receber as requisicbes de método sem

especificacao, conforme mostra a Figura 15.
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[ Project Explorer | [# Package Explorer &3 = B |[ [l WindewFindProductionLineActionjava 52

a4 $2 framemk -
4 g sic
4 [ app

> 3] MainFramemkActionjava TEributerorm attributerorm = (ALEributerorm) Torm;
» 1) WindowAddAbcAction.java attributeForm. reset();
+ 1) WindowAddFullCostAction java
, {3] WindowAddSebraeAction,java HttpSession session = request.getSession();
. D WindowCalculateAbeAction java session.setMaxInactiveInterval(-1);
+ ) WindowCalculateFullCostAction java 5 N b roductionLin
» 1) WindowCalculateSebraeAction java ! v s G lidatesProduc
+ ) WindowFindAbcAction java
» ) WindowFindFullCostActionjava
|1} WindowFindProductionLineAction.java
> 4] WindowFindSebraeAction java return (tableUpdate(mapping, form, request, response));
» 1) WindowFoodSystemAbcAction java }
> 1] WindowFoodSystemFullCostAction java }
» 1) WindowFoodSystemSebraeAction.java
» 1) WindowMenuAbcAction java
> 1J] WindewMenuFullCostAction.java [ Markers | = Properties | 44 Servers | [ Snippets | B Conscle 2 . €] Error Log| 47 Search| B Cross References| & Progress
> [3) WindowhenuMarginaICostAction java Tomcat v7.0 Server at localhost [Apache Tomcat] C:\Program Files (:36)\Java\jre7\bin\javaw.exe (23/10/2013 21:32:46) =
+ 111 WindowMenuRoicAction.java

form, HttpServletRequest request, HttpServletResponse
throws Exception {

m

« 1 r

| G B

Figura 15 — Criag@o de método para receber requisicdes sem especificacdo de método em
Production Line.
Fonte: Autoria Prépria

A Figura 16 ilustra a busca de linhas de producédo cadastradas no banco de

dados, retornando uma chamada de forward success.

[ Project Explorer | [ Package Explorer &3 = 0| [J] WindowFindProductionLineActionjava &3 '
= =
=S @SuppressWarnings("finally™)
A framemk o public ActionForward tableUpdate(ActionMapping mapping, ActionForm form, HttpServletRequest request, HttpServletResponse res
8 e throws Exception {
& Vector tableAttributes = new Vector();
15 e b1 ib
[] MainFramemkAction java
3] WindowAddAbcAction java AbcProductionlineBR productionLineRN = new AbcProductionlineBR();

1) WindowAddFulCostAction.java -

] WindowAddSebraeAction.java try { et ionL ineAttrinat
1) WindowCalculateAbeAction java - ProductionLineAttribute a;
o]

o]

1] WindowCalculateFullCostAction jgva Vecter<ProductionLines attributes = productionLineRN.getProductionLine();
WindowCalculateSebraeAction ja

_@ WindowFindAbcAction java for (int cont = 8; cont < attributes.size(); cont++) {

1) WindowFindFull CostAction jave Productionline productionline = attributes.elementAt(cont);

[0 WindowFindProductionLineActior) java String[] data = { "" + productionLine.getCode(),"" + productionLine.getName() };

i) WindowFindSebraeAction,java & tableAttributes.add(data);

] WindowFoodSystemAbcAction.jafa
1) WindowFoadSystemFulCostActiotrrr

1J] WindowFoodSystemSebraeAction java } catch (Exception e) {
[J] WindowMenuAbcActionjava

ActionErrors erros = new ActionErrors();

) WindowMenuFullCostAction java erros.add("errors.detail”, new ActionMessage("errors.detail”, e.getMessage()));
1) WindowMenuMarginalCostAction java saveErrors(request, erros);

3] WindowMenuRoicAction java

[7] WindowMenuSebrasAction java } finally {

1 appactionForm

request.setAttribute("tableAttributes”, tableAttributes);
3 apptilesController

4B BusinessRule return (mapping.findForward("success"));

[ Persistence.DAO T

[ Persistence.DAO. Firebird r t i r
B resources

[ services [£! Markers | 5l Properties | 44 Servers| [ Snippets | B Conscle 52 . @] ErrorLog| 47 Search| B Cross References | & Progress 1
_% services facade.abe Temcat v7.0 Server at localhost [Apache Tomeat] C:\Program Files (86)\Java\jreT\bin\javaw.exe (23/10/2013 21:32:46) = | Bk & -1

Figura 16 - Busca de atributos de ProductionLine e chamada para success.
Fonte: Autoria Prépria.

A Figura 17 ilustra a insercdo da tag action para

windowFindProductionLineAction e a criacdo de forward para success.
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- G iB-0-Qr B Grer @ R @O -2 B H| bR Hrfl-oora~idg I 12 Java EE
[ Project Explorer | £ Package Explorer 52 = 0| ] struts-configamml 51 '
= %| = <action path="/windowMenuMarginalCost" type="app.WindowMenutarginalCostAction™

T framemk
5 src
=i JRE System Library [jre7]
=) Apache Tomcat v7.0 [Apache Tomcat v7.0]
=i Aspect) Runtime Library
=) Web App Libraries
= JUnit4
=i Referenced Libraries
= build

<!-- Begin - Action to subframework Attributes -
b Method -->

<action path="/windowFindabc” type="app.lindowFindAbcAction”
parameter="method" i "

parameter="method" name="windowtenutiorginal CostForm™>

rd name="success” path=".windowlenutarginalCost™ />

<!-- End -->

windowFindAbcForm™>
FindAbe" />

.do?method=""]
" s

Search functionality -

/>

= docs
% WebContent
(==
(= imagens
= javascript
> META-INF
(= pages
2 tiles
= WEB-INF
= conf
(= struts-config
K] struts-configaml

FindProductionLineAction™

- Begin - Action to Subframewerk Attributes - Search functionality -
Full Cost Method -->

<action path="/windowFindFuliCost" type="app.indouFindFullCostaction”

ethod”_name="windowFindFul lCostForm">

name— success” path-".windowFindFullCost" />

o e e e e e e e e

rd name="windowMenuFullCost” path=".windewMenuFullCost" />

= tiles
(= validator
&= lib -

X of-servietxml . . . N .
. . <!-- Begin - Action to Subframework Attributes - Search functionality -

Figura 17 - Insergdo da tag action para windowFindProductionLineAction e criagdo de foward
para success.
Fonte: Autoria Prépria.

A tarefa posterior foi inserir a tag definition para .windowFindProductionLine

para extensdo de interface. Esta tag é chamada através do Path da Figura 17. A

Figura 18 exibe a tag definition.

= O[ [ struts-configaml | %] tiles-defs-commonaml | ] tiles-defs-specificxml &2
= <put name="body” value=".specificiindonFindsebrac” type="definition” />

</definition>

[ Project Explorer | 2 Package Explorer &3

=) JRE System Library [jr<7]

. =) Apache Tomcat v7.0 [Apache Tomcat v7.0]
. ) Aspect) Runtime Library

, ) Web App Libraries

=", specifichindonFindProductionLine” extends=".commonhindowFind">
itletlenu” value="Subframework Attributes - Linha de Producdo” /

eadertlenu” value="Subframework Attributes - Linha de Produgc
indowFind” value="/tiles/windowFindProductionline.jsp"” type="page" />

B JUnitd <put name="action" value="/windowFindProductionline” />
> B Referenced Libraries </definition>
, (= build
» [ docs on name=" " extends=".mainFrar
4 §5 WebContent name="body" value=".specifichindowFindProductionLin "definition” />
= s >
» = imagens
> ([ javascript Definitions to Subframework Attributes - Add functionality
» (& META-INF i >
+ = pages windowAddabe” extends=". commonkindowadd">
9 tiles Subframawﬂrk Attributes - Método ABC" />
. eadertlenu” value="Subframework Attributes - Método ABC" />
4 [ WEB-INF action” value="/windowAddabc” />
4 = conf E

4 (= struts-config
X| struts-configaml

4 = tiles

X| tiles-defs-commanxml

%] tiles-defs-specificml

on name=", windowdddabc" extends=".mainFramemk">
me="body" value=".specificiindowdddabc” type="definition” />
</definition>

<definition name=".specifichindowdddFullCost™ extends=".commonkindowAdd">

Figura 18 - Adicéo de tag definition para .windowFindProductionLine para extenséo de
interface.
Fonte: Autoria Prépria.

A Figura 19 ilustra a criagdo de JSP windowFindProductionLine definindo
quais as colunas serdo apresentadas na listagem de Linhas de Producdo e também
quais métodos serdo disparados em windowFindProductionLineAction quando as

opcOes de insercdo, delecdo, busca e fechamento da funcionalidade forem

requisitadas.
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[ Project Explorer | [ Package Explorer £ = O\ windowFindProductionlinejsp 22
E®|e T < page language="java" contentType="text/htnl; charset=UTF-5"
5 divAreaFormulaSebrae jsp p pageEncoding="UTF-§"%>
53 footer <!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.@1 Transitional//EN" “http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
ooterjsp
i header jsp <@ taglib uri="http://struts.apache.org/tags-bean” prefix="bean"%
£ mainFramemkMenujsp ttp://struts.apache.org/tags-html" prefix="html %>
5 menuApplicationContextjsp ttp://struts.apache.org/tags-Logic" prefix="logic"%>
151 menuHorizontalj ttp://struts.apache.org/tags-tiles” prefix="tiles"%»
=P <¥@ taglib uri="http://java. sun.com/jsp/istl/core” prefix="c"%>
e relatedWorks jsp %@ page isELIgnored="false"%>
£ windowAddAb e g
window cisp
e windowAddFullCost jsp <c:set var="tableAttributes” value="${tableAttributes}” scope="request” />
& windowhddSebraejsp g =Rdiv> .
i windowCalculateAbe jsp § <teble border="t%
1 windowCalculateFull Cost jsp - ety
5 windowCalculateSebrae jsp e <th><beanimessage key="windowFindProductionLine.Table.code. header” /></th>
) windowFindAbe jsp <thy<beanimessage key="windowFindProductionLine. Table.name. header” /></th>
1 windowFindFullCostjsp </tr>
e e </thead>
|5 windowFindProductionLine jsp| o <thady>
g windowFindSebrae jsp = <logic:notEmpty name="tabledttributes”>
) windowFoodSystemAbe jsp
£ windowFoodSystemFullCostjsp <ciset var="row" value="0" />

Figura 19 - Criag&o de JSP windowFindProductionLine.
Fonte: Autoria Propria.

A Figura 20 ilustra as classes que ja existiam, as que foram modificadas e as
inseridas no FrameMK para a insercdo das funcionalidades dos subsistemas
Product Line, Product e Activity do método ABC. As classes na cor amarela
representam as ja existentes, as em azul-escuras sao as que foram modificadas e

as azul-claras sao as que foram adicionadas.

= «)
|| commonwindowMenu

«isp »
|| tihes_ders_common_xmi

«j=p » =
|| WindowAddProductionLine || WindowFindProductionLine
(i) salvar [ adiclonar @ getkeyMethodMapO
(] fechar [ fechar @ addo
] desabilitar @ closeO
il editar @ disableO
ol fitrar @ edito
=1 attribute & tableUpdaten
& unspecined
¥ | =
|| commonwindowAdaa ‘ || commonwindowFind ] LookupDispatchAction
=l
& getkeyMethodMapO
@ closen
@ saveo

@ valdateDataO

&3 unspecified( = = ‘

§

|

BEEREEEERREELE

Figura 20 - Diagrama de classe do FrameMK para insercdo do subsistema Product Line do
método ABC.
Fonte: Autoria Prépria.



49

Contudo, para a insercao do subsistema Product Line foram alteradas nove
(9) classes, criadas mais cinco (5) e reusadas seis (6) classes ja existentes no

projeto para atender as necessidades de execucao do subsistema.

b) Subsistema Product

O subsistema Product é responsavel por exibir todos os produtos
cadastrados, podendo o usuario efetuar as funcdes de cadastrar, editar ou
desabilitar um novo produto. A insercdo deste subsistema esta documentada no
Apéndice A, pois seu processo é similar ao que foi descrito para o subsistema
Product Line.

A Figura 21, ilustra as classes que ja existiam, as que foram modificadas e as
inseridas no FrameMK para o subsistema Product. As classes na cor amarela
representam as ja existentes, as em azul-escuras sdo as que foram modificadas e

as azul-claras sao as que foram adicionadas.

«isp »
|| CommonWindowMenu

«isp »
[ tiles_defs_common

=

() Salvar
(] Fechar

@ getkeyMethodMap(
@ =addo

@ edith

@ closeO

@ disable)

jsp »
| windowAddProduct ‘ = mmmlmpmm:t ‘

€ tableUpdateq
@ unspecifiedo

[ vandate
«isp »
] CommonWindowAdd = commonwlndowﬂnd -4 LookupDispatchAction .

@ getkeyMethodMap(
@ close0

@ saveo

@ unspecified)

[ app::WindowAddProductAction
@ validateData()

;. I

PEERERERELEERE !I,

Figura 21 - Diagrama de classe do FrameMK para insercao do subsistema Product do método
ABC
Fonte: Autoria Propria.
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Desta forma, foram alteradas nove (9) classes, criadas mais cinco (5) e
reusadas seis (6) classes sem qualquer tipo de alteracdo para atender as

necessidades deste subsistema.

c) Subsistema Activity

O subsistema Activity tem a funcado principal de exibir todas as atividades
existentes, podendo o usuario efetuar o cadastro, editar ou desabilitar uma atividade.
A seguir € descrito algumas caracteristicas deste subsistema. A descricdo do
processo de insercéo se encontra em sua totalidade no Apéndice B.

Além dos procedimentos usados para a insercdo do Product Line, o
subsistema Activity necessitou a criacdo da classe windowFindActivity.jsp para

atender ao menu Atividade, ilustrado na Figura 22.

[?5 Project Explorer | F Package Explorer 53 =8 windowFindActivity.jsp &3
=h-4 i g k%@ page language="jave" contentType="text/html; charset=UTF-8"
din -8"%)]

windewCalculateAbe jsp L st/ /DTD L .01 Teameitional//ent -
windowCalculateFullCost jsp

windowCalculateSebraejsp
windowFindAbc.jsp

windowFindActivity.jsp

ruts. apache. org/tags-bean” prefix=

windowFindFullCost jsp
windowFindProductjsp
windowFindProductionLine jsp
windowFindScbrac.jsp
windowFoodSystemAbc.jsp
windowFoodSystemFullCost jsp
windowFoodSystemSebrae.jsp
windowlenuAbe jsp
windowhMenuFullCostjsp
windowhenuMarginalCostjsp

Le.productionline. header™ /»</th>
FindProduct. Table. activity. heade /th>
windowFindProduct. Table. cost. header™ /<

imessage ki

<thr<bean:message key=
windowhenuRoic jsp
windowlenuSebrae jsp

Figura 22 - Criacdo da classe windowFindActivity.jsp
Fonte: Autoria Prépria.

Posteriormente, foi criado a classe WindowAddActivity.jsp para as opcoes de
adicao e/ou edicao de produtos. Figura 23 ilustra essa tarefa e ressalta-se que o jsp
possui poucas linhas de cddigo, pois as Unicas tags necessérias para a adicdo de

produto séo as mesmas do jsp base WindowCommonAdd.jsp.
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[ Project Explorer | [ Package Explorer &3

2%
divAreaFormulzFullCost.jsp
divAreaFormulaSebraejsp
footerjsp

headerjsp
mainFramemkMenu.jsp
menuApplicationContext.jsp
menuHorizontal jsp
relatedWorks jsp
windowAddAbe jsp
windowAddActivity.jsp
windowAddFullCost jsp
windowAddProduct,jsp
windowAddProductionLinejsp
windowAddSebrae.jsp
windowCalculateAbe.jsp
windowCaleulzteFullCost.jsp
windowCalculateSebraejsp

T ST,

Figura 23 - Criacao
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.org/tags-html" prefix=
.apache. org/tags-Logic” prefix
.apache. org/tags-tiles” prefix

ib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core” prefix="
@ page isELIgnored="false™%>

.apache

<tilesiuseAttribute name="productionlines” />
<label class="float™>
<strong>
<beanimessage key="windowAddActivity. Form. cProductiont ine.displayname” />
</strong>
</1abel>
t property="value(selectedProductionling)”>
ate name="productionlines” id="var" type="java.lang.String">
tion value="${var}">

da classe WindowAddActivity.jsp para adicdo e/ou edi¢cdo de Atividade.
Fonte: Autoria Prépria.

Em seguida, € ilustrado através da Figura 24, a busca de linhas de producao

que serao listadas

[ Project Explorer | [# Package Explorer 52

&

74 framemk

em windowAddActivity.jsp. A classe WindowAddActivityController

€ quem controla essa tarefa.

= B [J) WindowAddActivityControllerjava

UL L UL u i s, ree

£ app

[# app-actionForm

[ eppdilesController
3] WindowAddActivityController jav
1) WindowAddFullCostController.jav]
4] WindewAddSebracControllerjava
1) WindowCalculateAbcControllerjs
[3) WindowCslculateFull CostControl
4] WindewCalculateSebracControlle
1] WindowFoodSystem#abcControlley
1) WindowFoodSystemFullCostConti
1) WindowFoodSystemSebracCantra

5 BusinessRule

[ Persistence DAO

[ Persistence DAO.Firebird

& resources

B services

[ services facade.abe

-
Renato Rames, e-mail: ramos_criptl7Bhotmail.com
public class WindowaddActivityController extends ControllerSupport implements Controller {
- public void execute(ComponentContext tileContext, HttpServletRequest request, HttpServletResponse response,
servletContext servletContext) throws Exception
Vector<string> variables = new Vector<String>();
a
rjava try
22 for(ProductionLineAttribute attribute : (new AbcProductionLineBR()).getAttributes())
java . P "
: variables.add(attribute. getiame());
pllerjs
ler.jovi
tileContext.putattribute("productionLines”, variables);
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
throw (new Exception(e));

M services.facade.abc.iaws

Figura 24 — Controle de busca de linhas de producao por WindowAddActivityController no

subsistema Activity.
Fonte: Autoria Prépria.

A Figura 25 ilustra as classes que ja existiam, as que foram modificadas e as

inseridas no FrameMK para o subsistema Activity. As classes na cor amarela

representam as ja existentes, as em azul-escuras sao as que foram modificadas e

as azul-claras sao as alteradas.
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+ CommonWindowMenu ||

s
+tilos_defs. common

«<isp » «isp »
WO WATARSEIVILY + windowFindActivity i),

+ close()
adicionar + disable(
fechar + editO)
dsabilitar + findO
editar + tableUpdate()
filtrar # unspecified()

-
# getikeyMethodMap( ||

«isp » «isp »
+ CommonWindowAdd + CommonWindowFind +LookupDispatchAction I

+ close() - attributesAreN otN ull()
- iIsNUllOrEmpty ()

O
# unspecified()

- + +
+ execute() # getikeyMethodMap() “+ validateData()

+ Validate l

Figura 25 - Diagrama de classe do FrameMK para insercdo do subsistema Activity do método
ABC.
Fonte: Autoria Prépria.

Portanto, foram alteradas nove (9) classes, criadas mais seis (6) e reusadas

seis (6) para atender as necessidades de execuc¢ao do subsistema.

Insercdo dos Requisitos Pertencentes ao Método Marginal

Conforme relatado na primeira etapa da metodologia, 0 método Marginal,
modelado e implementado por Oliveira e Crema (2009) ainda ndo havia sido
implementado no FrameMK.

Apbs o estudo de seus subsistemas, notou-se que o modulo de Controle de
Cadastros poderia ser subdividido em: Gerenciamento de Custos e Controle de
Produto para melhor separar as funcionalidades. O restante dos subsistemas

permaneceram inalterados, a saber, Célculo de Preco de Venda e Conexao.



O processo de inclusdo deste método foi realizado inicialmente adicionando
um menu para seu acesso. A Figura 26 ilustra o diagrama de classe que mostra as

classes necessarias para sua criacao.

I .

| |

| WindowMenuProductMarginalCost |

! -produtos !

| -materiaPrima : )

: -associacac : .

| i e’

| g

|

| R -

| -

|

: ‘%‘ L i

| -

WindowManuMarginalCost : v
menuProdutos WindowMenuMarginalCostAction
.custosFixos +productsMenu} I ""t:h'“‘k":;'“
-alimentarSistema +fixedCosts()

+TeadSystem()

Figura 26 - Diagrama de Classe do FrameMK para Adicdo de Menus do Método Marginal.
Fonte: Autoria Prépria.

Esta figura também apresenta o submenu para o método Marginal, pois
ambos sédo implementados a partir do mesmo conceito. Foram criados JSP’s que
em suas Tag’s form tem um atributo action, quando € feita uma requisicdo no JSP
em questéao, é verificado no arquivo XML struts-config se existe um atributo path de
uma Tag action que contém o mesmo valor enviado pelo atributo action da
requisicdo do JSP.

A Tag action se utiliza dos atributos path para o action especificado no JSP
como explicado anteriormente, type para definicho do caminho da classe action,
parameter, no caso do Framemk, utilizado para definir o método a ser chamado
dentro da classe Action especifiacada. Dentro da Tag Action séo definidos forwards

gue recebem o resultado do método chamado na classe Action.
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Uma vez que um forward é requisitado, € disparado o conteudo do atributo

path dentro dele, este pode ser uma chamada a um JSP ou a uma classe Action. E

possivel tomar como exemplo as primeiras implementacbes de métodos do

FrameMK, quando € definido no atributo path do forward o nome de uma classe

Action, mas sem sua terminagao “Action” e sim “.do”. Observa-se entdo que a classe

é disparada, mas em outros, simplesmente é definido um JSP e este é disparado.

Os arquivos XML tiles-defs-common e tiles-defs-specific, sdo utilizados pelo

framework Tiles para organizar as interfaces com o usuario. O tiles-defs-common faz

mencéao aos JSP’s base do sistema para a criacdo de novos menus, novos modulos

para adicdo e edicdo de atributos, entre outros. Por sua vez, o tiles-defs-specific

contém todos os JSP’s que herdam funcionalidades dos JSP’s base.

Sendo assim, para 0s menus do método custeio Marginal, tem-se:

1)

2)

3)

Primeiramente € adicionado um link para o método custo Marginal no
JSP que centraliza a chamada a todos os outros métodos de custeio
(MainFramemk.jsp).

Em segundo lugar é adicionado um método marginalCostMethod na
classe Action (MainFramemkAction) vinculada a este JSP. Este
método processa a requisicdo enviada pelo JSP e retorna uma
requisicdo a um forward relacionado a Tag action (dentro do XML
struts-config) vinculada aquela classe Action.

Em terceiro lugar, o forward requisitado dispara uma chamada a um
JSP que esta no arquivo tiles-defs-specific na Tag definition com
atributo name de valor .windowMenuMarginalCost. Ja que é um
menu, € necessario que seja adicionada uma Tag definition também
no arquivo tiles-defs-common, e para este o hame da Tag definition

sera .commonWindowMenuMarginalCost.

O mesmo processo de adicdo descrito anteriormente foi usado criagédo de

seus submenus. As proximas subsecbBes relatam como o0s requisitos dos

subsistemas pertencentes a este método foram inseridos ao FrameMK.
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a) Subsistema de Controle de Produto — Gerénciamento de Produto

Este subsistema € responsavel pelo gerenciamento de produtos, matéria-
prima e associacao entre produto e matéria-prima. A Figura 27, 28 e 29, apresentam

a modelagem proposta para o subsistema controle de produto.

<<jsp>>
WindowMenuProducts MarginalCost

-produtos

-materias Prima H>

<<jsp>>
CommonWindowMenu

<<
WindowAddProductsMarginalCost

-salvar
-fechar

<<jsp>>
WindowFindProductsMarginalCost c
-adicionar

“<jsp>>

-editar
-desabilitar
-filtrar
-fechar

I
I
WindowFind '
I
]

WindowAddProductsMarginalCostAction

+save(}
+close()
[+unespecified|( )}

MarginalCostProductsBR
| _ - _|*getProducts()

+saveProduct()

+editProduct(}

+filte (P rodu tetByDescription()

+filte (P rodu ctBy Code( )
+delateProduct|)

Validates ValidatesMarginal CostProducts

<F—"{+validateData()

Figura 27 — Diagrama de classe do FrameMK para insercédo do subsistema Controle de Produto
do método Marginal.
Fonte: Autoria Prépria.

A partir do menu de produtos criado pela Figura 26, é adicionado um link
para produtos no JSP WindowMenuProductsMarginalCost, sendo assim, criou-se um
método products na classe WindowMenuProductsMarginalCostAction que é
chamado apdés o click no novo link do JSP. Quando este método é chamado, ele
busca todos os produtos cadastrados no sistema através da classe de regra de
negocio MarginalCostProductsBR, adiciona estes produtos na requisi¢cado e dispara
um forward que €& definido no struts-config para a Tag action de
WindowMenuProductsMarginalCostAction. O forward disparado chama outras Tags
definition dentro do sendo elas:

arquivo tiles-defs-specific,

WindowFindProductsMarginalCost e SpecificWindowFindProductsMarginalCost, as
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quais fazem com que o JSP WindowFindProductsMarginalCost seja disparado,
apresentando os produtos buscados anteriormente.

Apés todos os produtos estarem exibidos para o usuario no JSP
WindowFindProductsMarginalCost, sdo disponibilizadas as opcdes de adigao,
edicdo, delecao, filtro e fechar a pagina.

Para as opcgbes de filtro e delegcdo, foi feita uma chamada a classe
WindowFindProductsMarginalCostAction é realizada por meio dos métodos filter e
delete, respectivamente. Ambos fazem uma chamada aos métodos
filterProductByDescription ou deleteProduct da classe MarginalCostProductsBR, e
posteriormente, retornam os dados para a tela.

0] fechamento da tela e realizado pela classe
WindowFindProductsMarginalCostAction chamando o método close() e este fara
uma requisicao ao forward para voltar ao menu método Marginal.

Por fim, nas opcdes de adi¢do e edigdo realiza-se uma chamada ao método
add ou edit da classe WindowFindProductsMarginalCostAction, e diferentemente
das outras opcdes, estes métodos sdo redirecionadas para outro JSP de adicdo e
delecdo. Caso seja edicdo, os atributos do produto ficam na sessdo e seréo
repassados para a proxima tela. Apds receber a requisicdo o Action retornara um
forward e o struts-config buscarA a Tag action vinculada a classe
WindowFindProductsMarginalCostAction e encontra o forward solicitado. Logo ap0s,
dispara o path descrito, sendo ele o WindowAddProductMarginalCost, e chama o
SpecifcWindowAddProductMarginalCost que ird requisitar 0 JSP
WindowAddProductsMarginalCost.

Para receber as requisicbes do JSP WindowAddProductsMarginalCost, foi
criada uma Tag action no arquivo struts-config e os forwars relacionados ao mesmo.
A classe WindowAddProductsMarginalCostAction tém os métodos unespecified,
save e close. Quando a tela de adi¢do/delecdo é chamada pela primeira vez, é feito
um forward na Tag action de WindowFindProductsMarginalCost, este por sua vez
faz uma chamada direta a classe action WindowAddProductsMarginalCostAction.
Caso néo seja informado o método a ser chamado, a classe base Action ja tem um
método a ser sobrescrito para este tipo de chamadas, ou seja, o método
unespecified.

Uma vez que o método unespecified € chamado, sera buscado na sesdo um

produto associado a ela, caso exista, os atributos do produto pré-existente serdo
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colocados no Form da requisicdo e sera chamado o forward. O forward por sua vez
ird disparar o path descrito, WindowAddProductMarginalCost como foi definido
anteriormente.

Apoés o clique do usuéario no botdo de fechar na tela de adicdo/edicdo de
produtos, o meétodo close da classe WindowAddProductsMarginalCost sera
chamado, retornando com um forward que redireciona novamente para classe de
busca de produtos no sistema.

Para a opc¢éo de salvar, € buscado no Form procedente da requisi¢cdo, 0s
atributos do produto, estes atributos s&do repassados para a classe
ValidatesMarginalCostProducts. Esta classe tem a finalidade de chamar a regra de
negécio vinculada ao produto (MarginalCostProductsBR), sendo que a operacao
pode ser de adicdo ou delecdo e retorna uma mensagem que serd exibida ao

usuario.

b) Subsistema de Controle de Produto - Gerenciamento de Matéria-Prima

O Gerenciamento de Matéria-Prima se assemelha ao de Produto, pois
ambos 0s gerenciamentos ndo dependem de outras inser¢cdes no sistema. Este
subsistema permite inserir, editar, deletar e filtrar matérias-primas no sistema. A
Figura 28 ilustra o diagrama de classe resultante do processo de insercao deste
subsistema ao FrameMK.
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Figura 28 — Diagrama de classe do FrameMK para inserc¢do do subsistema Gerenciamento de
Matéria-prima do método Marginal.
Fonte: Autoria Prépria.

Com objetivo de mostrar todas as matérias-primas cadastradas no sistema
se tem o JSP WindowFindRawMaterialsMarginalCost. Para manipular as requisi¢cdes
feitas a partir do JSP, foi estabelecida a classe
WindowFindRawMaterialsMarginalCostAction, que apresenta os mesmos métodos
que do Controle de Produtos: add, edit, disable, filter, close e unespecified.

A classe WindowAddRawMaterialsMarginalCostAction tem por objetivo
processar as requisicdes para adicdo de novas matérias-primas, requisicbes estas
vindas do JSP WindowAddRawMaterialsMarginalCost. A classe Action contém os
mesmos métodos da de adicdo/edicdo de produtos, a saber, save, close e
unespecified.

Para o filtro de requisicdes e redirecionamento entre os subsistemas, foi
alterado 0 arquivo struts-config, adicionando as Tags action:
windowAddRawMaterialsMarginalcost e windowFindRawMaterialsMarginalCost. Foi
alterado a Tag action windowMenuProductsMarginalCost para a definicdo dos novos
JSP’s e suas extensdes. Novas Tags definition foram criadas dentro do arquivo tiles-
defs-specific tais como: windowFindRawMaterialsMarginalCost,

specifcwindowFindRawMaterialsMarginalCost,
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windowAddRawMaterialsMarginalCost e

specifcwindowFindRawMaterialsMarginalCost. As duas primeiras Tag definition
fazem mencdo ao JSP WindowFindRawMaterialsMarginalCost e as outras se
referem ao JSP WindowAddRawMaterialsMarginalCost.

classes e

as MarginalCostRawMaterialsBR

Finalmente,
ValidatesMarginalCostRawMaterials foram adicionadas para o controle das regras

de negdcio do gerenciamento de matérias-primas.

c) Subsistema de Controle de Produto - Gerénciamento de Associacdo de Produto X

Matéria-Prima

Foi necesséario criar um modulo de Gerenciamento de Associacdo de
Produto com Matéria-Prima (Figura 29), porque um Produto pode ter varias

Matérias-Primas e uma Matéria-Prima pode ter varios Produtos.
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WindowMenuProducts MarginalC

<<jsp>>
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Figura 29 — Diagrama de Classe do FrameMK para o Gerenciamento de Associacdo de Produto
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com Matéria-prima do método Marginal.

Fonte: Autoria Prépria.
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Este subsistema foi implementado da mesma maneira que os subsistemas
de Produto e Matéria-prima, porém, o Unico ponto em que este se difere dos demais
€ a adicdo e edicdo da Associacdo, sendo assim, esta diferenca sera mostrada a
seqguir.

Para que sejam associadas entidades dentro do framemk, foi necessario que
adicionar um combobox no JSP WindowAddProductAssociationMarginalCost porque
o JSP base (CommonWindowAdd) somente fornece um campo para nome da
entidade que esta sendo atualizada, adicionando mais um combobox no novo JSP
foi possivel fazer a associacéo necessaria.

Foi preciso criar a classe
WindowAddProductAssociationMarginalCostController que descende de
ControllerSupport e Controller para buscar os produtos do sistema e adiciona-los ao
ComponentContext. Para que a busca de produtos seja efetuada a classe Controller
se utiliza da classe de regra de negocio MarginalCostProductAssociationsBR. A
classe Controller é vinculada ao JSP por meio da Tag definition
specifcwindowAddProductAssociationsMarginalCost do arquivo tiles-defs-specific.

d) Subsistema de Controle de Custo

A Figura 30 apresenta a modelagem proposta para a insercdo deste
subsistema. Um ponto relevante a se ressaltar € o fato que sé podem ser

adicionados custos no sistema caso haja algum produto no mesmo.
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Figura 30 — Diagrama de Classe do FrameMK para Gerenciamento de Custos Fixos do método
Marginal.
Fonte: Autoria Prépria.

Os custos fixos séo vinculados diretamente a um produto, ndo sendo
possivel a adicdo de um mesmo custo a mais de um produto.

A modelagem deste subsistema se assemelha ao Gerenciamento de
Associacdo de Produtos com Matérias-Primas da secao anterior. A classe que
descende de Controller (WindowAddFixedCostsMarginalCostController) buscara por
produtos, e estes serdo adicionados a um combobox que se encontra no JSP
WindowAddFixedCostsMarginalCost.

e) Subsistema de Calculo de Preco de Venda

O subsistema de preco de venda se preocupa em calcular o preco de venda
a partir da férmula (9) apresentada na secdo 2.2, assim, para um determinado
produto é feito um somatério de todos os valores de matéria-prima, custos-fixos,
custos indiretos de producdo, despesas variaveis de venda e administracdo para

obtencéo do custo marginal requerido.
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Os custos indiretos de producdo e despesas varidveis de venda e
administrac@o sé@o adicionados no momento do célculo do método.
A Figura 31 apresenta todas as alteracbes necessarias no sistema para que

este calculo seja efetuado com sucesso.

«m ot rdm}ams;ammmucmtcmm pT—— T B J:
T | | ﬁm} :
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X | sproductsMenul ) \
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X _fachar | . é? X
| LookupDispatch i
| Action |
: <<jsp>> |
X CommonWindowCalculate X
| ___-~“"‘ | ViindowF eedSystemMarginalCostAction | |
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R - WindowCalculateMarginalCostAction +savel) |
WindowFeedSystemMar :::.;(l;ata[} Feeleci() i
— ginalCost +selact(} i
fachar | |
-calcular r"} <<jsp>> : \i/
CommonWindowFeedSystem : MarginalCostProduc isBR
- =
Figura 31 — Diagrama de Classe do FrameMK para Calculo do Método Marginal.
Fonte: Autoria Prépria.
Ap6s o clique na opcdo de Alimentar o Sistema no JSP
WindowMenuMarginalCost, 0 método feedSystem da classe

s

WindowMenumarginalCostAction é chamado e retorna uma chamada de forward,
essa é processada pelo struts-config, que por sua vez redireciona para o método
unespecified da classe WindowFeedSystemMarginalCostAction e esta fara uma
nova chamada de forward para struts-config, que agora redireciona para o JSP
WindowFeedSystemMarginalCost.

Para que o JSP WindowFeedSystemMarginalCost pudesse descender de
WindowCommonFoodSystem, s&o adicionadas duas Tags definition no arquivos
tiles-defs-specific sendo elas: windowFeedSystemMarginalCost e

specificwindowFeedSystemMarginalCost. A primeira Tag definition é chamada

guando o forward para Alimentar o Sistema é disparado. Também séo adicionadas
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mais duas Tags definition, a primeira windowCalculateMarginalCost e a segunda
specificWindowCalculateMarginalCost.

Da mesma forma que quando se quer adicionar um combobox a um JSP é
necessario que uma classe descenda de Controller, desta maneira € criado uma
classe WindowFeedSystemMarginalCostController, que tem por objetivo buscar os
produtos existentes no sistema e os adicionar no ComponentContext para ser usado
pelo combobox.

Com os produtos definidos no JSP WindowFeedSystemMarginalCost, o
préximo passo é criar o link para calculo do método custeio Marginal, este por sua
vez é feito da seguinte forma: apos pressionar o botao “calcular” do JSP, este chama
o método calculate da classe WindowFeedSystemMarginalCostAction que retorna
um forward o qual é processado e chama o método unespecified da classe
WindowCalculateMarginalCostAction. Este método calcula o custo marginal do
produto selecionado e retorna um forward para mostrar o resultado do calculo, este
forward chama a Tag definition windowCalculateMarginalCost que requisita o JSP
WindowCalculateMarginalCost.

Por fim, para que a férmula do método de custeio Marginal seja exibida ao
usuario juntamente com o resultado obtido do célculo, € criado o JSP
divAreaFormulaMarginalCost, o qual € vinculado ao resultado na Tag definition

specificWindowCalculateMarginalCost.

f) Subsistema de Conexéao

Considerando todos os modulos envolvidos no calculo do método de custeio
Marginal, foram criados quatro (4) modulos de persisténcia, sendo um (1) deles para
0 subsistema de Gerenciamento de Custos e os demais para o0 subsistema de
Controle de Produtos.

As Figura 32, Figura 33, Figura 34 e Figura 35 apresentam o modelo criado

para este subsistema.
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Figura 32 — Diagrama de Classe do FrameMK para Persisténcia de Produtos no método
Marginal.
Fonte: Autoria Prépria.
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Figura 33 — Diagrama de Classe do FrameMK para Persisténcia de Matéria-Prima no método

Marginal.
Fonte: Autoria Prépria.
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Figura 34 — Diagrama de Classe do FrameMK para Persisténcia de Associa¢cé@o de Produto com
Matéria-Prima no método Marginal.
Fonte: Autoria Prépria.
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+findBy Code()
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Figura 35 — Diagrama de Classe do FrameMK para Persisténcia de Custos Fixos no método
Marginal.
Fonte: Autoria Prépria.

As classes com terminacao “BR” sdo as de regra de negocio e fazem o
papel intermediario entre a camada de interface e persisténcia, para que ndo haja
interac&o direta entre 0S mesmos.

DAOFactory consiste em um padrdo que permite a adicdo de mudltiplas

instancias de diferentes banco de dados, e este é usado neste projeto, sendo que
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FBDAOFactory € a unica instancia de banco de dados encontrada atualmente no
FrameMK e faz mencéo a base para as classes que acessam ao Firebird.

As classes MarginalCostProductsDAO, MarginalCostRawMaterialsDAO,
MarginalCostProductAssociationsDAO e MarginalCostFixedCostsDAO apresentam a
generalizagdo para as varias instancias de diferentes bancos de dados, mais
especificamente para o gerenciamento de Produtos, Matérias-Primas, Associacao
de Produtos com Matérias-Primas e por fim Custos Fixos.

Apoés as generalizacdes citadas anteriormente, as mesmas foram criadas
para o banco de dados Firebird, e sdo apresentadas da seguinte maneira:
MarginalCostProductsDAOFirebird, MarginalCostRawMaterialsDAOFirebird,
MarginalCostProductAssociationsDAOFirebird, MarginalCostFixedCostsDAOFirebird.
Todas implementam os mesmos métodos de suas classes pai e fazem acesso as
suas respectivas tabelas no banco de dados de acordo com a necessidade do
FrameMK.

Na secdo posterior € abordada a descricdo de insercdo para o Método
ROIC.

Insercdo dos Requisitos Pertencentes ao Método ROIC

Assim como na se¢do anterior, a modelagem do método ROIC também
precisou ser reformulada em termos de subsistemas, onde o0s subsistemas
Gerenciar Custo, Matéria-Prima e Produto foram reunidos em um Gnico subsistema
denominado de Controle de Ativos.

Inicialmente foi criado o menu para o acesso ao metodo ROIC, conforme

ilustrado na Figura 36.
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Figura 36 — Diagrama de Classe do FrameMK para Adigcado de Menus do Método ROIC
Fonte: Autoria Prépria.

Além da adicdo de um menu para o método ROIC, a Figura 35 também
apresenta a adicdo de um menu para Controle de Ativos, ambos 0s menus
descendem do mesmo JSP.

A modelagem para adicdo destes menus se assemelha a criagdo de menus
para o método de custeio Marginal (Figura 26).

Em primeiro lugar foram criados JSP’s para 0s menus, ou seja,
WindowMenuRoic e WindowMenuAssetsRoic. Para o WindowMenuRoic foram
criados links para ativos e alimentar sistema, e WindowMenuAssetsRoic contempla
os links para ativos e tipos de ativos.

Para que os JSP’s descendam de CommonWindowMenu foi necessario
adicionar Tags definition no arquivo tiles-defs-specific, definidas as Tags
windowMenuRoic e windowMenuAssetsRoic, e para o arquivo tiles-defs-common,
criadas as Tags commonWindowMenuRoic e commonWindowMenuAssetsRoic; as
duas dltimas Tags fardo referéncia aos JSP’s windowMenuROIC e
windowMenuAssetsRoic, respectivamente.

O arquivo struts-config deve ser alterado para receber requisi¢oes dos JSP’s
ja existentes. Apés o cligue no Menu Lateral para o método ROIC, o método
roicMethod é chamado na classe MainFramemkAction, esta classe chama o forward

referente ao método requisitado e é disparado o JSP windowMenuRoic. Por fim,
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7

quando é clicado no menu para Ativos no menu ROIC, chama-se o método
assetsMenu dentro da classe WindowMenuRoicAction o qual requisita o forward

referente ao menu requisitado e é disparado o JSP windowMenuAssetsRoic.

As préximas subsec¢fes descrevem o processo de insercdo dos requisitos de
cada subsistema deste método.

a) Subsistema de Controle de Ativos

Este subsistema permite o gerenciamento de ativos, bem como 0s seus tipos.
As

Figura 37 e 38 apresentam a modelagem proposta para o controle de ativos.

<<jep>>
WindowNenuA <<Jsp>
-ativos

CommonWindowMenu
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[+validateData ) >+savaAssetType(}
- +edithssetType()
Validates | ~ +filte rAssetTypeByDescription()
+filte rAssetTypeByCode()
+deletenssetType()

Figura 37— Diagrama de Classedo FrameMK para Gerenciamento de Tipos de Ativos do Método
ROIC.
Fonte: Autoria Propria.

Este moOdulo apresenta a mesma caracteristica que 0os modulos de
gerenciamento de produtos e de matérias-primas do subsistema de controle de

produto do método Marginal, pois da mesma forma que esses modulos nao
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precisam de outras inser¢cdes no sistema para funcionarem, o moédulo de

gerenciamento de tipos de ativos também nao.

Os Tipos de Ativos sdo necessarios, pois para o célculo do método, néo é

possivel adicionar um Ativo de maneira genérica, jA que 0 mesmo nao teria um

resultado correto, é necessario dar um foco ao Ativo, por exemplo Ativo Operacional,

Ativo Financeiro, Ativo Circulante, Ativo Nao-Circulante e etc; estes séo os Tipos de

Ativos.

A arquitetura deste subsistema € a mesma dos subsistemas ja

apresentados, sendo assim, seguem as modificacoes:

Criagdo de classes Action: WindowAddAssetsTypesRoicAction e
WindowFindAssetsTypesRoicAction.

Criacdo de JSP’s para gerenciamento de Tipos de Ativos:
WindowAddAssetsTypesRoic e WindowFindAssetsTypesRoic.
Criacdo de classes ValidatesRoicAssetsTypes e RoicAssetsTypesBR
para controle das regras de negadcio.

Alteracdo de XML tiles-defs-specific com adicdo de Tags definition
para criagdo de descendéncia entre JSP’s e adicdo de parametros
(windowFindAssetsTypesRoic, specificWindowFindAssetsTypesRoic,
windowAddAssetsTypesRoic e specificwindowAddAssetsTypesRoic).
Alteracdo de XML struts-config com adicdo de Tags action, para
recebimento de requisicdes de JSP’s e redirecionamento de
requisicoes (windowAddAssetsTypesRoic e

windowFindAssetsTypesRoic).
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WindowAddA =Ty

<<jsp>>
CommonWindowMenu

<________________________________________________

ﬁjspb)
CommonWindewFind
______ WindowFindAssetsRoicAction
<Ee> | vadd)
WindowFindAssetsRoic L +edit()
= [ WindowAddAssetsRoicAction |t
edita . “<jsp>> [l fiter()
) :i itar CommonWindowFind PRI +ciose()
filtrar 'mrmmufsd(} +unespacried}
-fechar . .. —
RolcAsseisAssociationBR
[ _ _ _~|+gethssets()
+validateData () +savensset()
<] +editAsset()
itk rAssetBy De scription )
+ilterAssetByCode() RoicAssetsTypesBR
+deletedssel) 000 fe--------—ooo =

Figura 38 — Diagrama de Classe do FrameMK para Gerenciamento de Ativos do método ROIC.
Fonte: Autoria Prépria.

Com os tipos de ativos definidos, é possivel que se criem ativos que sejam
agrupados cada um por seu tipo, por exemplo, para o Tipo de Ativo “Cirlulante” é
possivel que sejam adicionados Ativos com descricdo “depodsitos bancarios”,
“dividas de clientes”, “mercadorias para venda”, entre outros. Outro exemplo é que
para o Tipo de Ativo “Nao-Circulante”, podem-se ter os Ativos com descricao
“Edificios”, “Ferramentas”, “Terrenos”, “Marcas” e etc.

Da mesma maneira que é possivel comparar o gerenciamento de produtos
com o gerenciamento de tipos de ativos, também, é possivel observar o
gerenciamento de custos fixos e concluir que possuem a mesma arquitetura.
Portanto, seguem as alteracfes feitas, tomando como base o0 gerenciamento de
custos fixos do método Marginal:

e Criagcdo de classes Action: WindowAddAssetsRoicAction e
WindowFindAssetsRoicAction.

e Criacao de JSP’s para gerenciamento de Ativos:
WindowAddAssetsRoic e WindowFindAssetsRoic.
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Criacdo de classes ValidatesRoicAssetsAssociation e RoicAssetsBR
para controle das regras de negdcio.

Alteracdo de XML tiles-defs-specific com adicdo de Tags definition
para criagdo de descendéncia entre JSP’s e adicdao de parametros
(windowFindAssetsRoic, specificWindowFindAssetsRoic,
windowAddAssetsRoic e specificwindowAddAssetsRoic).

Alteracdo de XML struts-config com adicdo de Tags action, para
recebimento de requisicdes de JSP’s e redirecionamento de

requisicées (windowFeedSystemRoic, windowCalculateRoic).

b) Subsistema de Calculo de Preco de Venda

Este subsistema faz o calculo do método a partir da féormula (10)

apresentada na secéo 2.2, sendo assim para um determinado produto é feito um

somatorio de todos os valores dos ativos referentes a um determinado tipo.

Vale lembrar que ndo somente os Ativos devem estar agrupados de acordo

com o Tipo de Ativo, mas também, quando for fornecido determinado valor pré-

calculado de Lucro para o célculo da férmula, ele deve estar calculado a partir do

mesmo Tipo de Ativo.

A Figura 39 apresenta todas as alteracées necessarias no sistema para que

este calculo seja efetuado com sucesso. Em que teve-se:

Criacdo de classes Action: WindowCalculationRoicAction e
WindowFeedSystemRoicAction.

Criacdo de JSP’s para alimentar o sistema e mostrar os resultados
obtidos juntamente com a formula: WindowFeedSystemRoic,
WindowCalculateRoic e divAreaFormulaRoic.

Criacdo de classes RoicAssetsBR e RoicAssetsTypesBR para
controle das regras de negécio.

Alteracdo de XML tiles-defs-specific com adicdo de Tags definition
para a criagdo de descendéncia entre JSP’s e adi¢do de parametros
(windowFeedSystemRoic, specificWindowFeedSystemRoic,

windowCalculateRoic e specificWindowCalculateRoic).
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Alteracdo de XML struts-config com adicdo de Tags action, para

redirecionamento de

requisigdes (windowAddAssetsRoic e windowFindAssetsRoic).

<<jsp>>

WindowFeedSystemRoicController

+& xecute()

I
|
<<jsp>> |
c WindowMenu |
s |
I
I
| |
|

i : : ! WindowMenuRolcAct i
! = ! ! +assetshMenu() |
| WindowCalculateRolc ' X +feedSystem () !
! -fachar ! ! ) |
| R %, :
| |
: J7 LookupDispatch :
| |
| << |
: CommonWindowC. :
| |
: - ! WindowFeedSystemRolcAction |
: : e |
I - . WindowCalculateRoicAction — |
<<lsp>> +calculate() [ |
WindowFesdSystemRolc +zave() |
-salvar +select() :
-fechar : ‘ |

-calcular \,V . \i/

—[> <<jsp>> RolcAssatsA TonBR e -
CommonWindowFeedSystem RoicAssetsAssociationBR

Figura 39 — Diagrama de Classe do FrameMK para Calculo do Método ROIC.

c) Subsistema

de Conexao

Fonte: Autoria Prépria.

A partir das classes genéricas RoicAssetsTypesDAO e RoicAssetsDAO

foram criadas duas especificacfes, uma para cada uma das classes genéricas, a
saber, RoicAssetsTypesDAOFirebird e RoicAssetsDAOFirebird.

A partir das especificacbes € possivel manipular as tabelas de Ativos e Tipos

de Ativos presentes no banco de dados do Firebird, para fungbes como adigéo,

delegcdo, edicdo, busca, busca por atributo e busca por codigo. A classe

RoicAssetsTypesDAOFirebird controla os registros de Tipos de Ativos e a

RoicAssetsDAOFirebird controla os registros de Ativos.

As Figura 40 e Figura 41 apresentam uma melhor descricdo destes modulos.
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RolcAssetsTypesDAOFirebird
+register()
edit)
+delete)
+find()
RolcAssetsTypesDAO findBy Atribute()
srogistar) +findBy Code()
+edit()
+doletel) < ;
+find| } I
+find By Attribute ) !
+findByCode()
RoicAssetsTypesBR T

Figura 40 — Diagrama de Classe do FrameMK para Persisténcia de Tipos de Ativos.
Fonte: Autoria Prépria.

RolcAssatsDAOFirebird

+register()

+idit(}

+delete()

RolcAssetsDAO +find(}

+register| ) +findBy Attribute( )
i ditf } +indBy Code( )
2t <l .
+find(} i
+findBy Attribute() :
+findBy Code(}

Figura 41 — Diagrama de Classe do FrameMK para Persisténcia de Ativos.
Fonte: Autoria Prépria.

Posteriomente, na secdo 3.3.3 relata a proxima etapa do método proposto.
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3.3.3Testar novo Requisito

Esta etapa tem a finalidade de realizar os testes para verificar se os
requisitos inseridos estdo realizando as suas funcionalidades esperadas e se nao
foram motivos de erros no FrameMK.

Os testes realizados neste trabalho se basearam no método de teste de
aceitacdo e foram executados em tempo de execucdo sem 0 uso de classes de
teste, ou seja, ao serem inseridas novas funcfes, variaveis, 0s testes eram
realizados. Desta forma, foi possivel analisar os resultados esperados com o0s
resultados obtidos.

O capitulo seguinte apresenta os resultados obtidos nesta etapa.
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4 RESULTADOS

Este capitulo apresenta os testes realizados no FrameMK apés a insercao
dos novos subsistemas, além disto, relata uma analise realizada sobre o tempo
gasto com testes e as dificuldades encontradas durante o processo de extenséo do
framework. A Secéo 4.1 descreve o tipo de teste e analise do tempo gasto apos a
insercado das novas funcionalidades. A Secédo 4.2 aborda os resultados das novas
adicoes em tempo de execucdo. A Secao 4.3 apresenta a avaliacdo do processo de

extensao do FrameMK.

4.1 TESTE DE UNIDADE PARA OS NOVOS REQUISITOS

Apos a identificacdo dos novos requisitos a serem implementados, foram
realizados testes de aceitacdo utilizando um modelo de caso de teste, ilustrado no
Quadro 7. Os elementos 0 modelo sdo: nome, resultado esperado, resultado obtido,
tempo utilizado, concluséo e consideracdes (GOMES; SILVA, 2009).

Nome do caso Nome do caso especifico.

Resultado esperado Como o programa deve se comportar.

Resultado obtido Como o programa se comportou.

Tempo utilizado Tempo transcorrido para o desenvolvimento do teste.
Concluséo Comparacao dos resultados.

ConsideragBes no decorrer | Consideragdes finais e observagfes sobre o caso.
do teste

Quadro 7 — Modelo de caso de teste
Fonte: Gomes e Silva (2009).

Seguindo o modelo, explica-se a seguir os testes para 0 subsistema

Production Line. O Quadro 8, ilustra um caso de teste efetuado com sucesso.
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Nome do caso

Adi¢do de Link ProductionLine em JSP

Resultado esperado

Habilitar link no sitio do FrameMK de Linha de Produgéo

Resultado obtido

Habilitar link no sitio do FrameMK de Linha de Produgéo

Tempo utilizado

3 minutos.

Conclusao

O resultado obtido foi igual ao esperado, pois mostrou o link da Linha

de Producéo no sitio do FrameMK.

Consideracdes

decorrer do teste

no | Teste realizado ao executar a Classe WindowMenuAbc.jsp que

carrega os links inseridos anteriormente.

Quadro 8 —

Caso de Teste para habilitar link para Linha de Produgéo.
Fonte: Autoria Prépria.

O Quadro 9, descreve o teste realizado no subsistema Product. A operagao

se destina a testar a Tag Action para a adi¢do de produto.

Nome do caso

Adicao da Tag Action para WindowAddProduct no arquivo struts-config.xml

Resultado esperado

Chamar Tag Action de adicao de produto.

Resultado obtido

Chamar Tag Action de adicao de produto.

Tempo utilizado

4 minutos.

Conclusao

O resultado obtido foi exatamente 0 que se esperava. Ao ser acionado
através de um click, adicionar ou editar, o forward windowsAddProduct é

chamado e dispara a Tag Action de adi¢do de produto.

Consideragdes no

decorrer do teste

Teste realizado ao executar as opcdes de adicionar ou editar produto na

classe WindowFindProduct.jsp

Quadro 9 — Caso de Teste na adicdo da Tag Action para WindowAddProduct em struts-

config.xml.
Fonte: Autoria Prépria.

Além dos casos de teste exemplificados, foram testadas todas as

funcionalidades dos subsistemas pertencentes aos métodos ABC. Desta forma,

todas as operacdes dos subsistemas como: cadastrar, consultar, editar e desabilitar

tiveram os resultados analisadas, além das operacdes de acesso ao menu.

Ao todo, foram realizados vinte e um (21) testes, sendo sete (7) para o

subsistema Production Line, sete (7) para subsistema o Product e sete (7) para

Activity. Do total de vinte e um, obtiveram sucesso 16 testes e apenas 5 revelaram

erros inesperados necessitando ajustes.
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Um ponto para que a quantidade de erros fosse baixa, estd realacionado a
propria linguagem java que tem a vantagem de tratar determinados erros sintéticos,
como por exemplo: ndo permitir atribuicbes indevidas, realizar testes do codigo
conforme a medida que o programador desenvolve e ainda sugere a insercédo de
excecoes.

O Gréfico 1, ilustra a quantidade de testes que obtiveram sucesso e 0s que

os resultados que néo foram os esperados no primeiro momento.

m Esperados = Erros

Grafico 1 — Total de testes realizados.
Fonte Autoria Propria.

A relacdo entre o tempo necessario em minutos em cada operacao é exibido

no Gréfico 2.
30
25

20

15

Adicionar Editar Desabilitar Consultar

Minutos
(6, ] o

o

Operagoes
M ProductionLine M Product M Activity

Gréafico 2 — Tempo utilizado para arealizacdo dos testes de unidade.
Fonte Autoria Prépria.
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Apesar do tempo que se levou para a aplicacéo de testes, estes permitiram
deixar os novos coédigos funcionando e obteve-se maior qualidade no FrameMK.
Ressalta-se que ndo foram realizados testes para os métodos ROIC e Marginal, pois
este ndo foram implementados neste trabalho.

Conforme o Gréfico 2, o tempo total para cada operacdo foi obtido pela
soma de todos os testes realizados. Por exemplo, o subsistema Activity teve maior
tempo de teste na operacao Editar, pois a sua logica € mais complexa.

Na proxima secao é visualizado o resultado final dos requisitos inseridos no

protétipo do FrameMK.

4.2 RESULTADO DA INSERCAO DOS NOVOS REQUISITOS NO PROTOTIPO DO
FRAMEMK

A Figura 42 ilustra 0 menu com todas as opc¢fes habilitadas para o método
ABC. A Figura 10 mostrou que as opcoes Linhas de Producéo, Produto e Atividade

estavam desabilitadas. Figura 43

FrameMK
Um Framework de Dominio para Formacdo de Preco de Venda

Pagina Principal | Contato | Vocé estd logado como:  luan | Sair
Método ABC
e Framemk - Método Activity-Based Costing
Método SEBRAE-PR

(ABC)

s
desenvolvidos

Alimentar Sistema

Linha de Producdo

Produto

Atividade

Pagina Desenvolvida por Renato Ramos.

Figura 42 — Menu de op¢8es do método ABC com todas as opgdes habilitadas.
Fonte: Autoria Prépria.

A Figura 43 exibe as opcOes: editar, desativar, adicionar e consultar do

subsistema Production Line.
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FrameMK
Um Framework de Dominio para Formacdo de Preco de Venda

Pagina Principal | Contato | Vocé estd logado coma:  luan | Sair

Método ABC
Método Custo Pleno

—_— Subframework Attributes - Linha de

-
Produgéo

Trabalh saigopsscrigie

Créditos 3 Ar Condi:ionado‘ Editar||esativar]
1 FIZZA |[Editar|[pesativar]

Informe a palavra para filtrar

Pagina Desenvolvida por Renato Ramos.

Figura 43 — Resultado da Implementacéo dos Requisitos para o Subsistema ProductionLine.
Fonte: Autoria Prépria.

A Figura 44, ilustra as op¢des habilitadas para adicionar, editar, consultar e
desativar produtos do subsistema Product.

FrameMK
Um Framework de Dominio para Formacdo de Preco de Venda

Paaina Principal | Contato | Vocé estd logado como:  luan | Sair

Método ABC

Método Custo Pleno x
Nt SeonA R Produto - Método ABC
codige|Descricao

Trabalhos 1 Calabresa ||Editar
[Editar|[Desativar]

desenvolvidos

2
-
4

Informe a palavra para filtrar

’ Adicionar ] ’ Fechar ]

Figura 44 — Resultado da Implementacdo dos Requisitos para o Subsistema Product do
método ABC.
Fonte: Autoria Prépria.



A Figura 45 exemplifica a opcéo de adi¢éo ou edicdo de um produto.

FrameMK
Um Framework de Dominio para Formacdo de Preco de Venda

Pigina Principal | Contato | Vocé estd logado como:  luan | Sair

Método ABC

Método Custo Pleno Produto — Método ABC

Método SEBRAE-PR

Método ROIC

Metodo Marginal

Trabalhos
desenvolvidos

—

Nome

Pagina Desenvolvida por Renato Ramos.

Figura 45 — Resultado de adicéo ou edicdo de Produtos do método ABC do FrameMK.
Fonte: Autoria Propria.
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A Figura 46 exibe as opcdes de adicionar, editar, consultar e desativar

habilitadas para o subsistema Activity.

FrameMK
Um Framework de Dominio para Formacdo de Preco de Venda

Pigina Principal | Contato | Vocé estd logado como:  luan | Sair

Método ABC

Método Custo Pleno Atividade - Método ABC

Método SEBRAE-PR

Método ROIC

Método Marginal

|Linha de Produt;ﬁu”Atividade ”Custo |
Trabalhos PIZZA Preparacao de Maguinas 7000.0 |Editar Desativar,
desenvolvidos PIZZA Movimentacao de Materiais||4000.0 | Cesativar
Seedites PIZZA PCP 10000.0|[Editar][Desativar]

Informe a palavra para filtrar

Adicionar ] [ Fechar

Pagina D lvida por

Figura 46 - Resultado da Implementacao dos Requisitos para o Subsistema Activity do método

ABC
Fonte: Autoria Prépria.
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A Figura 47, exemplifica os resultados para adicdo ou edicao de Atividade.
Ao adicionar uma Atividade é necessario realizar seu vinculo a uma Linha de

Producéo.

FrameMK
Um Framework de Dominio para Formacdo de Preco de Venda

Pagina Principal | Contato | Vocé estd logado como:  luan | Sair

Método ABC

mom S Pero Atividade - Método Abc

&
&todo Margina Mome Linha de Producdo FIZZA |Z|
Trabalhos Custo
desenvolvidos

Pagina Desenvolvida por Renato Ramos.

Figura 47 - Resultado de adi¢c&o ou edi¢cdo de Atividade.
Fonte: Autoria Prépria.

As implementac¢Bes para os métodos Marginal e ROIC néo foram colocadas
neste trabalho, pois o objetivo era modela-las conforme apresentado no capitulo 3. A
implementacdo destes métodos seguindo o modelo proposto sera realizada em um

trabalho posterior.

4.3 AVALIACAO DO PROCESSO DE EXTENSAO DO FRAMEMK

Durante a extensdo do FrameMK foram notadas algumas dificuldades e
facilidades no uso do processo proposto.

Na etapa de Andlise e Identificacdo de Novos Requisitos a serem
Implementados, foi possivel observar que Capeller e Andrade (2010) ja haviam
compreendido e modelado os requisitos do método ABC. Oliveira e Crema (2009) da
mesma forma fizeram modelagens referentes aos métodos ROIC e Marginal, porém,
algumas modificacbes nas modelagens foram feitas nestes dois métodos, pois foi

observado que o0 modelo ndo abrangia os métodos como um todo.
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Para que fossem implementados os meétodos, foi necessario descobrir os
pontos corretos para sua insergao, por isto foi realizado o entendimento da
arquitetura do framework em questdo e logo apds, iniciou-se o desenvolvimento.
Para a etapa de Implementacéo de um novo requisito e Levantamento de pontos de
juncao no framework, a primeira dificuldade foi o entendimento do framework Struts
e o funcionamento da arquitetura do FrameMK.

Na etapa de Teste dos novos requisitos, foi selecionado um modelo de como
os testes seriam efetuados, a partir dele foram realizados varios casos de testes
pensando nos mais que relevantes. Como resultado de cada um deles (teste bem
sucedido ou teste mal sucedido) foram montados graficos de pizza e barra para
comparagao.

Finalmente, constatou-se que o processo sugerido foi importante porque
permitiu observar e validar novos requisitos a serem adicionados em um framework
de dominio, implementa-los e verificar a acuracia da insercdo de cada um dentro do

modelo.
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5 CONCLUSAO

Dentre os processos de extensdo de framework apresentados neste
trabalho, escolheu-se propor um processo adaptado de Camargo e Masiero (2005)
para que se conseguisse estender o FrameMK.

Foram analisados possiveis pontos de jun¢do do FrameMK para adigdo dos
novos requisitos dos métodos ABC, ROIC e Marginal. O método ABC teve seus
subsistemas de Production in Line, Product e Activity codificados, usando como
base a modelagem de Capeller e Andrade (2010). Em relagdo aos métodos ROIC e
Marginal, apesar de terem sido estudados previamente por Oliveira e Crema (2009) ,
tiveram suas modelagens refeitas para melhor atender ao calculo de seus
respectivos métodos. Foram modelados subsistemas de Controle de Produtos,
Controle de Custos Fixos, Calculo do Preco de Venda e Conexdo para o método
Marginal e os subsistemas de Controle de Ativos, Calculo do Pre¢co de Venda e
Conexao para o método ROIC.

Os subsistemas propostos para os métodos ROIC e Marginal foram somente
modelados e incorporados a estrutura do FrameMK.

Foram realizados testes para verificar se o0 modelo proposto de inclusdo das

funcionalidades no FrameMK estavam corretos.

5.1 TRABALHOS FUTUROS

Algumas das propostas para continuacao deste trabalho séo:

e Implementacdo dos métodos ROIC e Marginal dentro do Framemk a
partir do modelo criado.

e Estudar e desenvolver novos métodos de precificagdo de produto
para incorpora-los ao FrameMK, tornando-o um framework de caixa-
preta.

e Estudar outros frameworks de aplicacdo que implementam o padréao
de front-controller para atualizacéo e refatoracdo do FrameMK, pois o
framework Struts j& se encontra antiquado em comparagéo a outros

apresentados com a linguagem Java.
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Este subsistema do método ABC tem relacionamento com a linha de
producdo, pois no momento de inserir um novo produto € necessario conhecer a sua
linha de producéo.

Assim, como mencionado na inser¢cdo do subsistema ProductionLine, a
opcdo de Produto no sitio do FrameMK também se encontrava desabilitada
conforme a Figura 10. Logo, a opcao estara disponivel apds a adicdo deste novo
subsistema.

A identificacdo de um ponto de juncao foi realizada apos analise do codigo
fonte do FrameMK, sua documentacgéo e analise feita no BD para entender melhor a
estrutura do subsistema Product, com isso, identificou-se a existéncia da tabela
Produto ja criada.

O subsistema Product é responsavel por exibir todos os produtos
cadastrados, podendo o usuario efetuar as funcdes de cadastrar, editar ou
desabilitar um novo produto.

A Figura 48 ilustra o modelo criado por Crazuski et al. (2008) que exemplifica

este subsistema com suas funcionalidades.

ProdautoRN TelaConsultaProduto
- procutovcr: ProdutovO - jpanelPriodutn - javaz swing jPanel
- procutoPers : ProdutoPers - table : javax swingJTahle
+ ProduteRN(produtav0 - Praduto0) : void - painelciid - javax swing.JScrollPane

- BinCadastrar : javax.awing.JButton
¥

mnserr hoolean_ [ —=--—. - BinAlterar : javax swing.JBufton
* CIIMATacUTo | I ; boolesh "7 7= 2o - BinErcluir javax awing JButan
+ exibir(idProduto | int) : Produtoyo - EfnFechar : javax swing.JButton
+ eubir) : Vectar -ProdutoRN: ProdutoRM |eemem e .
- Frodulo¥O . ProdutovO !

s + BtnBxcluirtctionParformedigvt: java. awtevent ActionEvent) :void
| + BtnAlterarActionP e rmormad eyt | |ava. swt.aventACtonEvent ;vald
: + BtnCadastrarfctionPerformedievt: jara. awteventActionEvent) rvoid
[V | + EtnFecharactionPerformed avt: java. awt event.ActionEvent) - void ProdutoVoO
! + TelaConsultaProdutad :vaid
Produtobers | + FormyWindowGainedF ocus(evt: java.awt event WindowEvend : void - ldProduto sint
- COnExac ; Conexad ' + tahelaMouseClickedlevt: java.awt eventMouseEvent) : vaid - loLinha i
- produto¥ O Produtovo ' T - Morne : String
'
+ ProdutoPers{produtaO : Produtodd] : void ' : + ProduteOg ©vaid
+INSerrg : boolean | X + gethome() : String
+ excluirfdProduto : ind : boolean [ AW + getldlinkbiad @ int
+ exihir{idProduto :int) : ProdutoC : TelaCadastroProduto + setlomeiname : string] : void
+ exibir() - Wector I + setldLinhaildLinha - inf) - void
- ! - NeldMomePradutn ; avaswing.JTexarea
- comboRelacan ; javar.swing. jComboBox N\
- labelMome © javay swing.JLabel
\ - labellirha : jarax swing.JLahel
i | | - btnSalvar: javax swing jBution |
W b= == <A opnCaneelar s javacswing jButton 0 feemmmm e e oo
= - ProgutoRi : FradutoR N
Conexdo - Procutov'O : Produtoo
+ TelzCadastroProdutodProgutoyvo : Produtaléd) : void
+ linhasBind{dados : ResultSet) : void
+ BtnSalvarActionPerformedievt | java.awtevent ActionEvent) tvoid
+ BtnCancelarActionPerformadizvt: java.awtaventActionEvent) svoid

Figura 48 - Diagrama de Classes do subsistema "Gerenciar Produto” do método ABC.
Fonte: Crazuski et al. (2008) p. 95.
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Em seguida, foi analisado os cédigos do FrameMK e visto 0 que seria

necessario para inserir o novo subsistema. Primeiramente, foi adicionado um link

para Product no JSP windowsMenuAbc.jsp, a Figura 49 ilustra esta adigao.

[ Project Explorer | i Package Explorer £3

relatedWorks jsp
windowAddAbe jsp
windowAddActivity jsp
windowAddFullCost.jsp
windowAddProduct jsp
windowAddProductionLing jsp
windowAddSebrae jsp
windowCalculateAbc.jsp
windowCalculateFullCostjsp
windowCalculateSebras,sp
windowFindAbc jsp
windowFindActivity.jsp
windowFindFullCost jsp
windowFindProduct jsp
windowFindProductionlinejsp
windowFindSebracjsp
windowFoodSystemAbc.jsp

windowFoodSystemFullCost jsp

windowFoodSystemSebrae,sp
windowMenuAbe jsp
windowMenuFullCestjsp
windowMenuMarginalCostjsp

windowMenuRoic.jsp
A Rl e

Figura 49 - Adigao de Link para Product no JSP windowMenuABC.jsp.

windowMenuAbe jsp 52

<nzs
<h2>
<html:link action="windowMenudbc™s
<bean:message key="commomiindowtienu. Link. foodsystem. displayname™ />
<html:param name="method"s
<bean:message key="commomiindowtienu, Link. foodsystem.displayname” />

oulenuibe
ssage key="commomiindowtienu. Link. productionline. displayname” />
<html:param name="method"s
<bean:message key="commomiindowrienu. Link. productionline.valus” />
tml:param>
</html:1link>
</h2>
<h2>

link action="

</h

lenuBbc™ >
indowrlenu. Link. product. displayname” />

hod™'>
ommomivindowtienu. Link. product. displayname” />

T7hZ>

Visual/Source | Source | Preview

Fonte: Autoria Prépria.

Outra tarefa realizada, ilustrada na Figura 50, foi a insercéo de forward para

action windowFindProduct no arquivo Struts-Config. Este arquivo recebe o evento de

click e chama a classe Action vinculada ao Path.

L2 Project Explorer | [ Package Explorer i3

=h JRE System Library [jr<7]

=\ Apache Tomeat 7.0 [Apache Tomcat v7.0]

= Aspect) Runtime Library
B Web App Libraries
B Wnit4
= Referenced Libraries
& build
= docs
4 = WebContent
= oss
(= imagens
= javascript
(= META-INF
(& pages
= tiles
4 = WEB-INF
4 = conf
4 (= struts-config
X struts-configxml
4 [ tiles
K tiles-defs-common.xml

X tiles-defs-specific.ml
.

Figura 50 — Adicao do forward para windowFindProduct sem método especificado.

&

=8
=

K| struts-configaml £3

<forward name="success" path="/index.jsp" />
</action>
End -->

‘1
<!

<l-- Begin - ical Menu - Application Context and Credits -->

<zction path="/relatedWorks” type="org.opache.struts.actions.ForwardAction” parameter=".relatednorks” /

<action path="/credits” type="org.apache.struts.actions.FormardAction” parameter=".credits”

<l-- End -->

<l-- Begin - Action to menu of metheds of costing ——>
<action path="/wind be” type="app. WindowenudbcAction”
thod" name="iwindontlenusbcForm”>

d name="development” path=".development” />

indowFindPraduct™ path=

TndowFindActivity” path

parameter="method"
rd name=

uFul lCostForm™>
indowMenuFul LCast™ />
indowFindFullCost™ path:

/windowFindFul LCost. domethod=" />

<forward name=
</action>

cactinn nath="fud ndaulennSehras " Funesann W ndmullsnnSehmas AeEE an®

Fonte: Autoria Prépria.

indowFoodSystemFul LCost” path="/windowFoodSystemFullCost.do?method=" />

Logo apoés, foi criado um método para o Menu Produto na classe

WindowMenuAbcAction, que chama o método correspondente ao click no jsp e faz

uma chamada conforme a Figura 51, ao Forward definido na Figura 50Erro! Fonte

de referéncia ndo encontrada..
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[ Project Explorer | [# Package Explorer 51 = O [I] WindowMenuAbcAction java 52
I i
ER=Y
[J] WindowAddFullCostAction.java - public ActionForward attribute(ActionMapping mapping, ActionForm form, HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) t

3] WindowAddProductAction,java
3] WindowAddProductionLineActionfjava
) WindowAddSebraeAction java
1] WindowCalculateAbcAction java
1) WindowCalculateFull CostAction.jdy
E WindowCalculateSebraeActionjav]
[ WindowFindAbcActionjavs
] WindowFindActivityAction java
] WindowFindFullCostAction.java public ActionForward foodSystem({ActionMapping mapping, ActionForm form, HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) t
[ WindowFindProductiction javs

1) WindowFindProductionLineAction.java

® HttpSession session = request.getSession();

terval(-1);
ibute”, new AbcAttribute());
lidates", new ValidatesAbc());

indowFindabc™));

return (mapping.findForwar

return (mapping.findForward(“windowFoodSystemabc®));

3] WindowFindSebraeAction java b

) WindawFoodSystemAbcActionjava public ActionForward productionLine{ActionMapping mapping, ActionForm form, HttpServletRequest request, HttpServletResponse respons
) WindowFoodSystemFullCostAction.java

4] WindowFoodSystemSebraeAction java return (mapping.findForward("windowFindProductionLine™));

[ WindowMenuAbcAction,java }

B WindowMenuFullCostAction java public ActionForward product(ActionMapping mapping, ActionForm form, HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) thr
) WindowMenuMarginalCostAction|java

[4] WindowMenuRoicAction java return (mapping.findForw windowFindProduct™));

[3] WindowMenuSebraeAction.java }

Figura 51 - Criacdo do método para receber requisi¢cbes sem especificagcdo de método.
Fonte: Autoria Prépria.

Outra tarefa executada, ilustrada na Figura 52, foi a criacdo do forward que
redireciona para classe WindowFindProductAction, ndo especificando o método a
ser chamado, sendo assim, existe um método unspecified que é chamado para esta

situacdo. E posteriormente, este método é sobrescrito.

[ Project Explorer | [2 Package Explorer i3 = B[ [l WindewFindProductAction java 52
B %] = . .
= ActionErrers erros = new ActionErrors();

4 ;‘gframemk - erros.add(“errors.detail”, new ActionMessage(“errors.detail”, e.getMessage()));
4 s saveErrors(request, erros);
Py } Finally {
1 MainFramemkaction java request. setattribute("tablettributes”, tableAttributes);

(3] WindowAddAbcAction java

[3) WindowAddActivityAction.java
[3] WindowAddFullCostAction,java }
[3) WindowAddProductAction.java

[J] WindowAddProductionLineAction java
] WindowAddSebraeAction java a protected ActionForward unspecified(ActionMapping mapping, ActionForm form, HttpServletRequest request, HttpServletResponse respons
] WindowCalculateAbcAction.java throws Exception

1] WindowCalculateFullCostAction,jdra
7] WindowCalculateSebracAction.jav]
) WindowFindAbcAction.java

m

return (mapping.findForward("success"));

AttributeForm attributeForm = (AttributeForm) form;
attributeform.reset();

[J] WindowFindActivityAction.java HttpSession session = request.getSession();

1] WindowFindFullCostAction java session.setMaxInactiveInterval(-1);

[J] WindowFindProductAction.javal . Crtenibuse (“atteinet T,
session.setAttribute("attribute”, new ProductAttribute());

] WindowFindProductienlineActiorjava sescion.setattribute("validates”, new validatesProduct()):

3] WindowFindSebraeAction.java

[J) WindowFoodSystemAbcAction.ja return (tableUpdate(mapping, form, request, response));

] WindowFoodSystemFullCostActiof.java }

) WindowFoodSystemSebragAction.java T

[T S TR P S

Figura 52 — Redirecionamento do Forward para a classe WindowFindProductAction.
Fonte: Autoria Prépria.

A Figura 53 ilustra a adicdo de um Tag Action para WindowFindProduct no
arquivo struts-config.xml, que na chamada do foward “success” é requisitado para

windowFindProduct.



(25 Project Explorer | [ Package Explorer &3 = O] 1) struts-configaml 2

E&|% | © <action path="/windowFindAbc" type="app.lindowFindAbcAction”
parameter="method" name="windowFindAbcForm">
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> B JRE System Library [jre7] o cForward name="suceess” path=".windowFinddbe” />
. =i Apache Tomcat .0 [Apache Tomcat v7.0] <Forward name="windowdddAbc" pathe"/windoudddibc. domethod=" />
. ) Aspect] Runtime Library <forward name="windowrenuabc™ path="".windowlenudbc” />
» i Web App Libraries </action>
.+ mh JUnit4 . e . e . . X I -
® <acti - ="app. i
<action path="/windowFindProductionLine” type="app.WindowFindProductionLineAction

> B Referenced Libraries parameter="method" name="windowFindProductionl ineForm™>
> = build rd name="success” path=".windowFindProductionline” />
» £ docs rd name="windowAddProductionLine” path="/windowdddProductionLine.do?method=" />
4 = WebContent ¢Forward name="windoutlenuabc" path=".windoutlenudbc"/>

> B ess

» G imagens

» = javascript

» & METAINF

- = pages >

G tiles

4 = WEB-INF

4 G5 conf o

FindActivityForm™>
indowFinddctivity” />
path="/windowAddactivity.domethod=" />

4 [ struts-config
%] struts-config.xml

4 = tiles
) tiles-defs-commen.aml
%] tiles-defs-specificaxml

o = walidatar

Figura 53 - Adicdo de uma Tag Action para WindowFindProduct.
Fonte: Autoria Prépria.

Em seguida, na Figura 54 € lustrada a criacdo da

windowFindProduct.jsp para criar o menu de produto.

[ Project Explorer | [E Package Explorer 2 = O |[dgh windowFindProductjsp 2
=R-S- e <% page isELIgnored="false"5>

1) windowFindAbc jsp a
i windowFindActivityjsp

s windowFindFullCostjsp

i) windowFindProductjsp

s windowFindProductionLine,jsp

s windowFindSebraejsp

i) windowFoodSystemAbe jsp

et var="tobleAttributes” value="${tableAttributes}” scope="request” />
>
<table border="1">
<thead>
<tr>
<th><bean:message key="windowFindProduct. Table. code. header” /></th>
cthy<bean:message key="windowFindProduct. Table. name. header” /3</th>

<ftr>
) windowFoodSystemFullCost.jsp g RAtheaas
i) windowFoodSystemSebrae jsp @ <tbody>

£ windowMenuAbcjsp = <logic:notEmpty names="tableAttributes”s
] windowMenuFullCost jsp
) windowMenuMarginalCost jsp

5 windowMenuRoicjsp & <lo

<ciset var="row" value="8" />

terate name="tobleAttributes” id="array”>

1) windowMenuSebraesp -
5 WEB-INE “col” value="g" />
& conf 5 ate name="grray” id="indexg" offset="g" length="1">
= stnts-config <bean:write name="index@" />

Figura 54 - Criacdo da classe windowFindProduct.jsp.
Fonte: Autoria Prépria.

classe

A Figura 55 apresenta a adicao das tags definition para .windowFindProduct

e .specificWindowProduct no arquivo tiles-defs-specific.xml que aponta para

windowFindProduct.jsp mostrando a heranga com commonWindowFind.jsp
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[ Project Explorer | [ Package Explorer &3 =8 windowFindProduct jsp x| tiles-defs-specificxml 53 1
ER-3 -
<definition name=".windowFindSebrae” extends=".mainFramemk™>
windowCalculateSebrae.jsp L ame="body" value=".specifichindowFindSebrae” type="definition” />
windowFindAbe,jsp
windowFindActivity jsp

windowFindFull Cost.jsp
windowFindProductjsp
windowFindProductionLine jsp
windowFindSebras.jsp
windowFoodSystemAbc jsp
windowFoodSystemFullCost jsp
windowFoodSystemSebrac.jsp
windowMenuAbc jsp
windowMenuFullCostjsp
windowMenuMarginalCost,jsp
windowMenuRoic jsp
windowMenuSebrae jsp
= WEB-INF
= conf
(= struts-config
X| struts-configuml
= tiles
M) tiles-defs-commonaxml
X tiles-defe-specificxml

de Producéo - /é e
‘/tiles/windowFindProductionLine. jsp” type="page” />
ame="action” value="/windowFindProductionline” />
on>

tion name=".windowFindProductionline” extends=".mainFramemk">
ame="body" value=".specifichindowFindProductionline” type="definition” />
on>

name=". specificWindowPraduct” extends=".commonkindowFind">
ame= lue="Pr - Método ABC" />
odo ABC™ />
dProduct. jsp” type="page” />
>

FindProduct™ exten
=", specifichindou

efinition” />

Figura 55 - Definicdo da classe .windowFindProduct no arquivo tiles-defs-specific.xml.
Fonte: Autoria Prépria.

A tarefa seguinte, ilustrada na Figura 56, foi a adicdo da Tag Action para
WindowAddProduct para possivel click em opcao de adicionar e/ou editar Produtos
em WindowFindProduct.jsp. Quando alguma das opc¢des € acionada por meio de um
click o forward windowAddProduct da Tag, ilustrada na Figura 53, € disparado e

chama a Action de adi¢éo de produto.

[ Project Explorer | [# Package Explorer 52 = O | ¥ stiuts-configaml 52
=& =

Action te Subframework Attributes - Add functionali

windowCalculzteSebrae jsp -
windowFindAbcjsp ndowAddAbc” type="app. WindowAddAbcAction"
windowFindActivityjsp thod” names="windowAddAbcForm™>

windowFindFullCostjsp
windowFindProductjsp
windowFindProductionLine.jsp
windowFindSebraejsp

rd name="success” path=".windowAddAbc" />
rd name="windowFindAbc"” path="/windowFinddbc.do" redirect="true" />

ndowAddProductiont ine” type="app.MWindowAddProductionL ineAction”

thod” name="windowdddProductionlineForm™>
rd name="success” path=".windowAddProductionline” />
rd name="windowFindProductionline” path="/windowFindProductionline.do” redirect="true" />

windowFoodSystemAbe jsp
windowFoodSystemFullCost jsp
windowFoodSystemSebrae.jsp
indowhenuAbe,sp
windowMenuFullCostjsp
windowMenuMarginalCast jsp
windowMenuRoic.jsp

windowMenuSebrae,sp
= WEB-INF
= conf
[ struts-config
X struts-configaml
= tiles

(| tiles-defs-common.xml

e="app. WindowAddActivityAction®
dactivityForm™

. windowAddActivity” />

windowFindActivity" path="/windowFindActivity.do” redirect="true" />

Figura 56 - Adicdo da Tag Action para WindowAddProduct.
Fonte: Autoria Prépria.

A Figura 57,Figura 58 mostra que a classe WindowAddProductAction
também contém um método unspecified que simplesmente chama forward success

para abrir a tela de adicdo e/ou edigao.
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[t5 Project Explorer | [ Package Explorer &2 = O/ [J) windowAddProductAction.java &3

= <)==0 = WindowAddProductAction extends LookupDispatchAction {

@
& framemk ~ 115 Map<String, String> getKeyMethodMap() {
0B src
8 app Map<String, String> map = new HashMap<String, String>()

[3) MainFramemiActionjava

[3) WindewAddAbcAction java

[3] WindowAddActivityAction.java
[3) WindowAddFullCostAction java return map;
4] WindewAddProductAction.java )

3] WindowAddProductionLineActionjava
1) WindowAddSebragAction java
1) WindowCalculateAbcAction java
1) WindowCalculateFullCostAction,jdr
1] WindowCalculateSebracAction ja
[J] WindowFindAbcAction java

button.save®, “save");
m.button.close”, “close™);

map . put (" commomitindon
map . put (" commomiti ndows

public ActionForward close(ActionMapping mapping, ActionForm form, HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws Exception {

return (mapping.findForward("windowFindProduct™));

1) WindowFindActivityActionjavs @Suppresswarnings (*finally")
PuBIIC ACTT: SaVe(ACTIoNPEppIng Wapping, ACTIONFOrm TOrm, RLTPServISTRequest request, FTtpServIStResp TESponse]
1) WindowFindFullCostAction java Shrows Exception {
) WindowFindProductAction java
1) WindowFindProductionLineAction java AttributeForm attributeForm = (AttributeForm) form;

3] WindowFindSebraeAction java

[J) WindowFoodSystemAbeAction.java

1] WindowFoodSystemFullCostAction java
) WindowFoodSystemSebraeAction.java ProductAttribute attribute = (ProductAttribute) se

[T P TS P S UalidatecDradirt ualidatac = MfalidatecDnadict) ca

Httpsession session = request.getSession();
session. setMaxInactiveInterval(-1);

Figura 57 - Método para chamar forward success e abrir tela adigdo e/ou edigéo.
Fonte: Autoria Prépria.

Em seguida, foi criado a classe WindowAddProduct.jsp para as opcdes de
adicdo e/ou edicdo de produtos. A Figura 58 mostra essa tarefa. Este jsp se
apresenta quase vazio, pois as Unicas tags necessérias para a adicdo de produto,

sdo as mesmas do jsp base, a saber, WindowCommonAdd.jsp.

(25 Project Explorer | [ Package Explorer &2 = O [ struts-configxml ¥ tiles-defs-specificxml windowAddProductjsp 52
=h-4 = <% page language="java" contentType="text/html; charset=UTF-8"
headerjop = pageEncoding="UTF-8"%>
<!DOCTYPE html //W3C//DTD HTML 4.81 Transitional//EN" “http: .w3.org/TR/html4/Lloose. dtd">

mainFramemkhenu jsp
menuApplicationContext.jsp
menuHorizontaljsp
relatedWorks jsp
windewAddAbe jsp
windowAddActivity.jsp <l-- Not implement. For future use only. -->
windowAddFullCostjsp

windowAddProduct jsp

windowAddProductionLine,sp

windowAddSebrae jsp

windowCalculateAbejsp

windewCalculateFullCost jsp

windowCslculateSebrae.jsp

windowFindAbcjsp

windowFindActivityjsp

windowFindFullCost jsp

i e B AT e b i

Figura 58 - Criagcdo da classe WindowAddProduct.jsp para adicdo e/ou edi¢cédo de produtos.
Fonte: Autoria Prépria.

uri="http://struts.apache. org/tags-bean” prefix="h
.apache. org/tags-htmL" prefix=
.apache. org/tags-logic” prefix
apache. org/tags-tiles” prefix="ti

A Figura 59 ilustra a definicdo das tags definition para windowAddProduct e
.specificWindowAddProduct, criadas no arquivo tiles-defs-specific.xml que apontam

para windowAddProduct.jsp que herda partes de commonWindowAdd.jsp.



[ Project Explorer | [3 Package Explorer &%
=R
=, JRE System Library [jre7]
=) Apache Tomeat 7.0 [Apache Tomeat v7.0]
=), Aspect] Runtime Library
B\, Web App Libraries
= JUnit4
=) Referenced Librarics
= build

= docs
= WebContent

=g
-
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(] tiles-defs-specificxml 2

<put name="body" value=".specifichindowiddsebrae” type="definition” />
</definition>

<definition name=".specificWindowdddProductionLine” extends=".commoniindowAdd">
<put name="titleflenu” value="Linha de Producdo - Métode ABC™ />
<put name="headerMenu” value="Linha de Producdo - Método ABC™ />
<put name="action” value="/windowAddProductionLine” />

</definition>

<definition name=".windowAddProductionline” extends=".mainFramemk">
<put name="body" value=".specifichindowdddProductionLine” type="definition” />
</definition>

= css
(& imagens
2 javascript
(= META-INF
(= pages

= tiles

= WEB-INF

= conf
(= struts-config

Produto -
"Produto -

donAddProduct” extend
. specifichindow

ddProduct” type="definition” />

|X| struts-configxml
i tiles
) tiles-defs-common.ml

%] tiles-defs-specificxml
[

Figura 59 — Definic&o

<TETIinition name=". SpeCifiCWindonAdUACEIviTy " extends=". commonNindonAad s

<put “titleMenu™ value="Atividade - Método Abc™ />

<put headeriienu” valus="Atividade - Método Abc™ />

<put action” value="/windowAddActivity” />

<put value="app. tilesController. WindonAddActivityController” />

ennt IHi L es i ndmadAAAFFT U Fu fen® Funaz"nans" 1y

criada no arquivo tiles-defs-specific.xml da classe WindowFindProduct.

Fonte: Autoria Prépria.
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O subsistema Activity equivale ao Gerenciar Atividade do Método ABC. Ao
analisar o Activity identificou-se que o mesmo é composto de varios atributos tais
como: Nome da Atividade, Linha de Producdo e Custo Total. Tais atributos séo
necessarios para calcular o preco de venda.

Posteriormente a analise sobre o subsistema, verificou-se que ha
dependéncias por parte do subsistema Activity como, por exemplo, a necessidade
de ter um novo nome para a atividade, também se relaciona com atributo e com
linha de producéo.

Assim, como mencionado na insercdo do subsistema ProductionLine e
Product, a opcdo de Atividade no sitio do FrameMK também se encontra
desabilitada conforme a Figura 10. A Figura 60 ilustra o subsistema Activity através

do diagrama de classes.

TelaConsultaDad Athsidare

- Jpanelatiidade | Javasswing jPanel
- table : javax swing.ITable

- painelGnd ;- javas swing JScrollPane
- BinCadastar: javac swing.JButton

- BinErziuir  java swing. Button

- BinF echar : jawai swing.JButon

fmmmmmmmmmmmmmmm—m oo o . DacAfividadeRN : DaddfvidadeR be--—mmmmmmmmmmo o 5
: - Diaciativid acenD | DgdAth dadet/o :
i + BtnExcluirtctionP eriormed(est : jave awtevent Action Evend void N
! + BtnC acta stratAction Pe formncdien || ava. sl svent o onEvent] i Daditividadevo
| + BENFes Na s D PEormBiEvt | Java. awt evantAcionEvent)  vold — -
! + Tela:ons ullaDadatvica deg) | void - ldAfividade s irt
o + FormsindowainedFocusievt : java awl evantWin dowSvent)  woid - ldAdriouta Cint
P E— I;:.n.t:l:a;ll;RN +tahelablous eClicked (e jaws met event Mous eEvent) - woic + DadAtiidadeVo : void
- Dadstividad=v0 - DavAfividace . + geflcafividaded < int
- DadatividadzPers - Daciadividacie Pers ' + gedlclAtributod - vaid
+ Diad Al dad eR WD adaiividadelio - Dadatidadelon - void ' + gelldtividade dditividade ©int) - void
+insernr() boolean : + SRS Ut AU | IRt wold
+ exeluineodigo < int) < boolean 2
+ exibirleodioo ;int] | DadAlvidadevo TelaCadastroDaditividade
< aikie) Vactor
D -y - COmboATMgade | javESuing. ) om0 B N
| - combodiibuto : javae swing jCombo Box :
- labe Wfividade « javas, swing.Label !
- latelAtributo : javax swing . JLabel '
| - i alvar ; javax.swing. Butan '
\ - btnGaneslar : jsvax.ewdng | Buton | 3
- Dacalividacie R | Dadatividaderil
Daditividaderers - DacalividadeVd : Dadalhidzadeyo
-canekao : Canaao + Telatanastro D adsivaadeiDanAi d atevl | Dadsmidadoye) ©vald
- Dagatadad e s DadAtNIdadey + Athlda0esBIndCis0E | ResUtSet  vold
+ DadAtvidadeP ersiCaclativid acetD : DadAtiidadelo) : void +ANouICEINdados | RasultSen vold
+insent)  boolean + BEnSalvaraction Perfanmed (ev! ©|ava. awl.avenl actio nEverit) © wiid
+ oMzlUIHCOd 00 ©IRT C Doolaan + BitnZancelaractionPermormed (el java. auileventact onEverd] : void
+ eabiRzodigo : Int : Dadathidadayo K
+ ey bir) : Yector .
¢
'

e — vy

v Gerenciar Atrikuto Gerenciar Mividade

Figura 60 - Diagrama de Classes do subsistema "Gerenciar Atividade".
Fonte: Crazuski et al. (2008, p. 116).
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A tarefa seguinte foi analisar os cddigos e visualizar o que seria necessario
para inserir 0s novos requisitos deste subsistema. Primeiramente, foi adicionado um

link para Activity no JSP windowsMenuAbc.jsp. A Figura 61 ilustra esta alteracao.

(5 Project Explorer | i Package Explorer &3 =8 windowMenuAbcjsp 52
0% - b
relatedWorks.jsp - />
windowAddAbc.jsp
windowAddActivity.jsp

windowAddFullCost jsp
windowAddProductjsp

MenuAbc'">
windowAddProductionLinejsp = "commomliindowtlenu. Link. product. displayname” />
windewAddSebrae.jsp "

windowCalculateAbe jsp
windowCalculateFullCost.jsp

windowCalculateSebrae jsp

windowFindAbc jsp
windowFindActivity jsi lenuAbc”>

. "yisp miindowrieny. Link. activity. displayname” />
windowFindFullCostsp i

windowFindProduct jsp
windowFindProductionLine,jsp
windowFindSebrae,sp

ommomivindowtienu. Link. activity. displayname” />

windowFoodSystemAbe jsp </hZ>

windowFoodSystemFullCost jsp E vdiv -
windowFoodSystemSebrae jsp

windowMenuAbc,sp div v h2 v htmblink ¥ htmkparam ¥ beamimessage

Figura 61 - Adigdo de Link para Activity no JSP WindowMenuABC.jsp.
Fonte: Autoria Prépria.

A tarefa seguinte foi inserir o forward para action windowFindActivity no
arquivo Struts-Config.xml. Este arquivo recebe o evento click e chama a classe

Action vinculada ao Path. A Figura 62, exemplifica a tarefa realizada.

(25 Project Explorer | [ Package Explorer i3 = O [ [¥] struts-configsml 51 1
55| e~ <Forward name="success” path="/index.jsp" />
— </action>
. = JRE System Library [jre7 -~ s End -->
= Apache Tomcat v7.0 [Apache Tomcat v1.0]
- = Aspect) Runtime Library <l-- Begin - Vertical Menu - Application Context and Credits -->
. B Web App Libraries <action path="/relatedWorks” type="org.apache.struts.actions.Forwarddction” parameter=".relatediorks” />
B Junit & <action path="/credits” typesorg.apache.struts.actions. Forwarddction” parameters".credits” />
pa yp g-ap P
» =) Referenced Libraries o End s
= build
= docs Action to menu of methods of costing -->
4 [ WebContent plenuAbc” type="app. WindowtlenudbcAction”
method" name. mwindontronoaberorn s
= css de ment” />
» & imagens windowFindAbc . do’method=" />
[ javascript dowFoodSystemabc” path="/windowFoodsystemibc. do?method="" />
(= META-INF indowFindProductionLine” path="/windowFindProductionline.do?method=" />
. & pages indouF indProduct” path="/windonFinderoduct. do?nethod="/>
= tles dowFindActivity" path ndowF indACEivi ty. domethod="/>
TTTTET
4 = WEB-INF °
4 = conf

a (= struts-config
X struts-configxml
a (= tiles
K tiles-defs-common.xml

X tiles-defs-specific.ml
e valdstor cartinn nathe"fuindauiannahraa® Suna="ann L nnutianiSehrmedtian®

" path="/windowFindFul LCost.do?method="" />
<forward name="windowFoodSystemFullCost” path="/windowFoodSystemFullCost.do?method=" />
</action>

Figura 62 - Insercéo do forward para windowFindActivity sem método especificado.
Fonte: Autoria Prépria.

Foi criado também um método para o Menu Produto na classe
WindowMenuAbcAction, que chama método correspondente ao click no jsp e faz

uma chamada conforme mostra a Figura 63.



(5 Project Explorer | [ Package Explorer &3
=)

+ lI] WindewCalculateAbcAction java
1] WindowCalculateFullCostAction ja

[T WindowCalculateSebraeAction java

+ li] WindewFindAbcAction java
1] WindowFindActivityAction java
1] WindowFindFullCostAction java

+ lI] WindewFindPreductAction java

= O|[ 1] WindowMenuAbcAction java 52

-
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public ActionForward productionLine(ActionMapping mapping, ActionForm form, HttpServletRequest request, HttpServletResponse respons

va

I

return (mapping.findForward("windowFindProducticnline™));

public ActionForward product(ActionMapping mapping, ActionForm form, HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) thro

i

m

return (mapping.findForward("windowFindProduct”));

[T WindowFindProductionLineActior]
7] WindowFindSebraeAction java

+ [I] WindowFoodsystemAbcAction ja
[T WindowFoodSystemFullCostActio

[jova

2

java

public ActionForward activity(.

return (mapping.findForwa windowFindActivity™));

ActionMapping mapping, ActionForm form, HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) thi

+ | WindewFoodSystemSebrachction,java

| [J] WindowMenuAbcAction.java
[J] WindowMenuFullCostAction.java

+ L[] WindewMenuMarginalCostAction,

+ [I] WindowMenuRoicAction java
[ WindowMenuSebraeActionjava
. i1 app.actionForm
[#1 app tilesController
[ BusinessRule

H1 Dareictamrs NAN

Figura 63 - Adicionando forward para windowFindProduct sem método especificado.

Jjava

e

erride

tected ActionForward unspecified(ActionMapping mapping, ActionForm form, HttpServletRequest request, HttpServletResponse respons

ActionMessages messages = new ActionMessages();

messages.add(null, new Acti 5 .wind

be.a.development®));
saveMessages(request, messages);

return (mapping.findForward("developrent"));

Fonte: Autoria Prépria.

Posteriormente, realizou-se a chamada do forward que redireciona para

classe WindowFindProductAction, ndo especificando o método a ser chamado,

sendo assim, existe um método unspecified que é chamado para esta situacédo. E

posteriormente, este método € sobrescrito. Este método é exemplificado na Figura

64Erro! Fonte de referéncia ndo encontrada..

(%5 Project Explorer | [ Package Explorer &3
SR
3 m WindowCalculateAbcAction java
1] WindowCaleulateFullCostAction ja

= 0| J] WindowFindActivityActionjava &2

=2

va

+ [i] WindowCalculateSebrachction java

[J] WindowFindAbcAction java
] WindowFindActivityAction.java
+ JJ] WindowFindFullCostAction java

H

it 1t 5 e L SR AR TS
erros.add("errors.detail®, new ActionMessage(errors.detail®, mensagem));
saveErrors(request, erros);

} finally {

request.setAttribute("tableAttributes”, tableAttributes);
return (mapping.findForward("success"});

}

1J] WindowFindProductAction.java
J

1) WindowFindProductionLineActior}java a protected ActionForward unspecified(ActionMapping mapping, ActionForm form, HttpServletRequest request, HttpServletResponse respond

+ LI] WindowFindSebracAction java
1] WindowFoodSystemAbcAction ja
1] WindowFoedSystemFullCostActio

.+ i] WindowFeodSystemSebracAction)
3] WindowMenuAbcActionjava
[J] WindowMenuFullCostAction java

+ 11| WindowMenuMarginalCostAction|ia

[3] WindowMenuRoicAction java
[3] WindowMenuSebraeAction java
. [# app.actionForm
[ apptilesController

b
java
ava

throws Exception {

AttributeForm attributeForm = (AttributeForm) form;
attributeForm.reset();

session = request.getSession();
ssion.setMaxInactivelnterval(-1);

ttribute”, new Actiwv: sociationAttibute(
("validates”, new ValidatesActivityAssociation());

session.se

return (tableUpdate(mapping, form, request, response));

Figura 64 - Redirecionamento do Forward para a classe WindowsFindActivityAction.

Fonte: Autoria Prépria.

A Figura 65 mostra a adicdao de um Tag Action para WindowFindActivity no

arquivo struts-config.xml, que na chamada do foward success €& chamado por

.windowFindActivity.
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[ Project Explorer | [# Package Explorer &3 = O struts-configaml 52 1
= = LIUrWAT AN SULLESS  pdLni= . WLHGORFLHUABL
=% rd name="r ddAbc” path="/windowAddAbe. do’method=" />
windowCalculateAbcjsp - < ward name="windowtenuAbc” path=".windowMenudbc" />

windowCalculzteFullCost.jsp
windowCalculateSebraejsp

windowFindAbcjsp ndProductionLineForm
windowFindActivity.jsp ndowFindProductionl ine” />
windowFindFullCost jsp 3 indow ionLine” path="/windowdddProductionline. do’method=" />

ward name="windowlenuAbc” path=
</action>

windowtenuAbc "/ >

windowFindProductjsp
windowFindProductionLine jsp
windowFindScbrac,jsp caction pat

ndowFindProduct” type="app.WindowFindProductaction”
windowFoodSystemAbc jsp {

indProductForm”>
indProduct™ />
owAddProduct. do’method=" />

windowFoodSystemFullCost.jsp
windowFoodSystemSebra jsp
windowhMenuAbe jsp
windowhMenuFullCost jsp
windowlenuMarginalCost jsp action e ype=" indonFindActivityAction”
windowlenuRoic jsp

v >
dowAddActivity. do’method=" />
uAbc"/ >

windowMenuSebrae,jsp
4 {= WEB-INF
4 = conf
4 (2 struts-config
¥ struts-configaml

Figura 65 - Adicdo de uma Tag Action para WindowFindActivity.
Fonte: Autoria Prépria.

A Figura 66, apresenta a adi¢cdo das tags definition para .windowFindActivity
no arquivo tiles-defs-specific.xml que aponta para windowFindActivity.jsp mostrando

a heranga com commonWindowFind.jsp.

[t Project Explorer | [# Package Explorer 52 = O] ¥ tiles-defs-specificaml 52 |
k=3 < ion name=".windowFindProductionline” extends=".mainFramemk">
ame="body" value=".specificindowFindrroductionLine” type="definition” />
windowCalculateSebrze jsp - o
windowFindAbc jsp
windowFindActivityjsp specificiindowProduct™ extends=".commoniindowFind">

value="Produto - Método ABC" />
nu” value="Produto - Método ABC" />
Find" value="/tiles/windowFindProduct.jsp” type="page” />
ame="gction” value="/windowFindProduct™ />
on>

windowFindFullCostjsp
windowFindProduct jsp
windowFindProductionLine.jsp
windowFindSebrae jsp

windowFoodSystemAbc jsp
windowFeedSystemFullCostjsp <defin
windowFaodSystemSebrae jsp ¢

ion name=".windowFindProduct” extends=".mainFramemk">
ame="body" value=".specifichindonProduct” type="definition” />

dow. be.jsp

windowMenuFullCost jsp <de n extends=". commonkindowFind">
windowMenuMarginalCost jsp
windowMenuRoic.jsp
windowMenuSebrae.jsp
4 = WEB-INF
4 §= conf
4 (= struts-config
K| struts-configxml
4 G tiles
X\ tiles-defs-commonml
¥ tiles-defs-specificaml

Figura 66 - Definicéo da classe .windowFindActivity no arquivo tiles-defs-specific.xml.
Fonte: Autoria Prépria.

/pe="definition” />

A tarefa seguinte, mostrada na Figura 67, foi a adicdo da Tag Action para
WindowAddActivity para possivel click em opcdo de adicionar ou editar Atividade em
WindowFindActivity.jsp. Quando alguma das opc¢des € acionada por meio de um
click, o forward windowAddActivity da Tag ilustrada na Figura 65 €& disparado e

chama a Action de adi¢&o de produto.



(75 Project Explorer | [ Package Explorer &%

=

i windowCalculateSebrae jsp
i windowFindAbe jsp
i) windowFindActivity jsp
i windowFindFullCost,sp
k) windowFindPraduct jsp
i windowFindProductionlinejsp
ehf] windowFindSebrae jsp
i windowFoodSystemAbe.jsp
ek windowFoodSystemFullCost jsp
i windowFoodSystemSebrae,sp
il windowMenuAbcjsp
i windowMenuFullCost.jsp
i windowMenuMarginalCostjsp
il windowMenuRoicjsp
i windowMenuScbracjsp

= WEB-INF
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= 0| % struts-configxml 2
=
<l-- Begin - Action to Subframework Attributes - Add functionality - ABC
b Method -->

<action path="/windowAddabc” type="app.indowAddAbcAction”
parameter="method" name="windowAddAbcForm”>

d name="success” path=".windowAddAbc" />

rd name="windowFinddbc" path="/windowFindabc.do™ redirect="true"

<
<
</action>

/>

<action path="/windowAddProductionLine” type="app.WindewAddProductionlineAction”
parameter="methed” name="windowdddProductionLineForm™>
<forward name="success” path=".windowAddProductionLine”
<forward name="windowFindProductionline” path="/windowFindProductionline.do" redirect="true" />
</action»

/>

<action path="/windowAddProduct” type="app.WindowAddProductaction”
parameter="method" name="windowAddPraductForn">

rd name="success” path=".windowAddProduct” />

rd name="windowFindProduct” path="/windowFindProduct.do” redirect="true" />

= conf
(& struts-config

\X| struts-configxml

= tiles

(¥ tiles-defs-common.xml

dactivityAction”

Figura 67 — Adicado da Tag Action para WindowAddActivity.

Fonte: Autoria Prépria.

A Figura 68 exibe a classe WindowAddActivitytAction que também contém

um método unspe

e/ou edicéo.

(25 Project Explorer | [ Package Explorer &3

cified o qual chama forward success para abrir a tela de adi¢ao

= O|[ 3] WindowAddActivityActionjava 53

0%
a 74 framemk
PREES
4 it app

> [1] MainFramemkAction.java

» [1] WindowAddAbcAction java

» |[B] WindowAddActivityAction.java.

» [1] WindowAddFullCostAction java

» [§] WindowAddProductAction.java

» [1] WindowAddProductionLineAction)

» [i] WindowAddSebraeAction java
WindowCalculateAbcAction.java

WindowCalculateSebraeAction jav
WindowFindAbcAction.java

WindowFindActivityAction java
WindowFindFull CostAction.java
WindowFindProductAction java
WindowFindProductionLineAction
WindowFindSebragAction java

WindowCalculateFul CostAction.jg:

WindowFoodSystemAbcAction.

=

package app;

i @ import java.util.HashMap;

Renato

public class WindowAddActivityAction extends LookupDispatchaction {

@override
- protected Map<String, String> getkeyMethodMap() {
2va
Map<String, String> map = new HashMap<String, String>();
map. put (" commomidindow m. butten. save”
3 map. put (" commomilindowa
return map;
}
public ActionForward close(ActionMapping mapping, ActionForm form, HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws Exception {
java

return (mapping.findForward("windowFindActivity"));

I WindnwFrndSuctamPullC actdetinn iaus

Figura 68 - Método para chamar forward success e abrir tela adigdo e/ou edigéo.

Fonte: Autoria Prépria.

A Figura 69 ilustra a definicdo da tag definition para windowAddActivity,
criadas no arquivo tiles-defs-specific.xml que aponta para windowAddActivity.jsp e

herda partes de commonWindowAdd.jsp
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[ Project Explorer | [ Package Explorer £3

ER-3

= 0014 tiles-defs-specificaml 2

| & ~|& e

i windowCalculateFullCost jsp
s windowCalculateSebracjsp

) windowFindAbc.jsp

) windowFindActivityjsp

5 windowFindFullCost jsp

s windowFindProduct jsp

) windowFindProductionLine jsp
s windowFindSebraejsp

5 windowFoodSystemAbc.jsp

5] windowFoodSystemFullCost jsp

<definition nam indowAddProductionline” extends=".mainFramemk">
<put name="body” value=".specificiindowiddProductionline” type="definition” />
</definition>

<definition name=".specifichindowdddProduct” extend commonkiindowAdd ">
<put name="titletenu” value="Produto - Método ABC" />
<put name="headerMenu” value="Produto - Método ABC" />
<put name="action"” value="/windowdddProduct” />

</definition>

<definition name=".windowAddProduct” extends=".mainFramemk">
<put name="hody" value=".specificliindowAddProduct” type="definition” />
</definition>

) windowFoodSystemSebraejsp
s windowMenuAbe jsp
5 windowMenuFullCostjsp
5] windowMenuMarginalCostjsp
) windowMenuRoic jsp
5 windowMenuSebrae jsp
4 [ WEB-INF
4 55 conf

» (= struts-config

4 = tiles

<def

=" specificlindonAddActivity”
Atividade -
"atividade -
rindowdddActivity” />

app. tilesControl
ndowAddActivity

extends=". commonlindowAdd"">
Métedo Abc
Stodo Abc" />

rdowAddActivity” extend
t name="body" value=".specifichindowAddActivity” type=
ion> <l-- End -->

definition™ />

indowAddActivityController

1K) tiles-defs-commenaxml
[x] tiles-defs-specificxml

AAA Fomtionalis

Figura 69 — Defini¢cdo criada no arquivo tiles-defs-specific.xml da classe WindowFindActivity.

Fonte: Autoria Propria.



