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RESUMO

DA CRUZ, Amanda. Almanaque como ferramenta ludica para a educacgao
ambiental. 2018. 52 f. Trabalho de Conclusdo de Curso em Licenciatura
Interdisciplinar em Ciéncias Naturais - Universidade Tecnolégica Federal do Parana.
Ponta Grossa, 2018.

O presente trabalho teve como objetivo desenvolver um almanaque de jogos
ambientais, que traz doze atividades que podem ser trabalhadas de maneira
interdisciplinar voltadas para a pratica da Educacdo Ambiental, na forma de uma
proposta ludica para auxiliar os docentes a trabalhar com este tema tao importante na
atualidade. Trata-se de um material de apoio alternativo que busca complementar a
aprendizagem de maneira divertida e motivadora para o aluno, fazendo com que
relacione o conhecimento com a realidade do dia a dia em seu contexto de vivéncia e
que possa sensibilizar-se para a questdo da sustentabilidade nas suas ac¢des do
cotidiano e assim criando os valores sociais em prol ao meio ambiente.

Palavras-chave: Aprendizagem, Conservagao do Meio Ambiente, Sustentabilidade.



ABSTRACT

DA CRUZ, Amanda. Almanac as a playful tool for environmental education. 2018.
52 f. Completion of a Course in Interdisciplinary Degree in Natural Sciences - Federal
Technological University of Parana. Ponta Grossa, 2018.

The present work had as objective to develop an almanac of environmental games,
that brings twelve activities that can be worked in an interdisciplinary way directed to
the practice of Environmental Education, in the form of a playful proposal to help the
teachers to work with this so important theme in the present. It is an alternative support
material that seeks to complement learning in a fun and motivating way for the student,
making it relate knowledge with the reality of everyday life in their context of living and
that can raise awareness of the issue of sustainability in their daily actions and thus
creating social values in favor of the environment.

Key words: Learning, Conservation of the Environment, Sustainability.
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1 INTRODUGAO

Entende-se por educagdo ambiental todo processo que envolve o individuo e a
sociedade na construgao de valores sociais, habilidades, atitudes e fungdes voltadas
para a conservacao do meio ambiente. Trata-se de um tema atual que vem sendo
abordado dentro do cenario social, visto que sdo cada vez maiores os impactos
causados ao meio ambiente e consequentemente a saude humana.

Os conceitos relacionados a Educagao Ambiental devem ser trabalhados desde
as séries iniciais no ambiente escolar e aprimorados no decorrer de cada ano letivo,
pois mais que uma disciplina ou conteudo, este tema se relaciona a postura ética de
todos para com as geragdes futuras (Principio da Responsabilidade). Desta forma a
crianga se desenvolve compreendendo seu papel na sociedade e a importancia que
suas acdes tém sobre o meio ambiente, tornando-se um adulto comprometido com a
sustentabilidade.

Um dos temas de importancia fundamental a ser trabalhado na Educagao
Ambiental se refere a producdo de grande quantidade de residuos solidos e o seu
descarte incorreto, que polui e pode causar doencas. E importante abordar os
aspectos relacionados a reciclagem como alternativa para reutilizar e reaproveitar
grande quantidade dos residuos que seriam descartados. Os processos de coleta
seletiva que visam a reciclagem e destinagdo correta de residuos devem ser
conhecidos por todos e incorporados ao cotidiano desde os primeiros anos de vida.
Além disso, também é de suma importancia alertar para o desperdicio de recursos
como por exemplo a agua e a valorizagcdo da biodiversidade, bem como a proteg¢ao
da fauna e da flora.

As praticas relacionadas a Educagcdo Ambiental no cenario atual sdo de
extrema importancia, pois vive-se um momento de apice na crise ambiental que so
pode ser contido com a mudanga de comportamento da populagédo. Assim, € preciso
que todas as pessoas se sensibilizem para as questdes ambientais, especialmente as
criangas que estdo em fase de desenvolvimento de conceitos e valores, de forma que
se comprometam com a conservagcdao do meio ambiente.

Para iniciar o trabalho com estes temas no ensino fundamental visando

promover aprendizagem de forma significativa, o professor pode fazer uso de praticas
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pedagdgicas ludicas, aliadas a um planejamento interdisciplinar, que visa conectar os
assuntos com as diversas disciplinas (e ndo somente nas aulas de Ciéncias) e
estabelecer relagdes cognitivas com as experiéncias vivenciadas. A aprendizagem
utilizando ludicidade pode contribuir para abordar questdes fundamentais em
Educacdo Ambiental, conciliada com o conhecimento em prol da conservacao de
recursos naturais, reducao da producéo de residuos e reaproveitamento de materiais.

Partindo deste raciocinio, este trabalho deve como objetivo construir um
almanaque de jogos ambientais que possa ser utilizado como subsidio no processo
de ensino e aprendizagem de conteudos relacionados a Educagdo Ambiental.

O trabalho esta estruturado de forma a contemplar um referencial teérico com
enfoque em Educacg&o Ambiental, abordando especialmente a questdo do descarte
de residuos e justificando a abordagem ludica para o tema proposto. Em seguida s&o
relatados os procedimentos de constru¢ao do almanaque que € apresentado como
resultado da proposta e as consideragdes finais bem como perspectivas de uso do

material.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 EDUCACAO AMBIENTAL E O DESCARTE DE RESIDUOS SOLIDOS

Paralelamente ao crescimento da populacdo ha aumento na producdo de
residuos soélidos, ligados ao consumo, que quando descartados incorretamente
podem trazer consequéncias maléficas ao meio ambiente e a saude do homem.
Porém, quando descartados de forma correta, podem ser reciclados ou
reaproveitados, destinados aos catadores, artesaos, industrias e associagcdes que
fazem trabalhos de reuso dos materiais para diversos fins, de modo que ndo acabem
descartados no aterro sanitario ou ao ar livre, indo parar em bueiros, rios, lagoas e
esgotos.

Segundo Melo et al (2014, p.02), “os residuos solidos possuem grande
potencial econémico. Quando reciclados podem ser fonte de renda para populagdes
carentes”.

Para a Associagao Brasileira de Normas Técnicas (ABNT), conforme a Norma

Brasileira NBR 10.004, residuos sélidos sao classificados como:

Residuos nos estados sélidos e semi-sdlidos, que resultam de atividades de
origem industrial, doméstica, hospitalar, comercial, agricola, de servigos e de
varricdo. Ficam incluidos nesta definicdo os lodos provenientes de sistema
de tratamento de agua, aqueles gerados em equipamentos e instalagdes de
controle de poluigdo, bem como ‘determinados liquidos cujas particularidades
tornem inviavel o seu langamento na rede publica de esgotos ou corpos de
agua, ou exijam para isso solugdes técnica e economicamente inviaveis em
face a melhor tecnologia disponivel (ABNT,2004).

Ou seja: somente deve ser enviado para o descarte nos aterros sanitarios o
que de fato ndo pode ser reciclado e reutilizado, porém ainda assim sobra uma parte
muito grande de residuos produzidos diariamente pela populagéo, e para a diminuigao
desse consumo a politica nacional dos residuos sodlidos (PNRS) com sua lei n°
12.305/10 vem com este propdsito de minimizar os impactos ambientais causados
através da forma de organizagdo que o pais lida sobre o lixo e solicitar aos setores
publicos e privados uma transparéncia na gestdo de seus residuos (BRASIL,2010).

A separagao dos residuos solidos busca controlar a degradagdo do meio
ambiente, consistindo de uma pratica sustentavel que enfatiza os cuidados e

consequéncias referentes as agdes humanas ao meio ambiente. Conforme
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apresentado na resolugcdo do CONAMA n° 275, de 25 de abril de 2001, apresenta-se
uma tabela de codigo de cores para os diversos tipos de residuos (Tabela 1), onde
sao identificados os coletores cada qual com sua respectiva cor € 0s meios
transportadores também gerando assim o trabalho da coleta seletiva para melhorar e

reduzir o aproveitamento do lixo produzido e tendo a destinacéo correta.

Tabela 1- Coletores de residuos e suas respectivas cores.

Cor do coletor Material correspondente Tipo de residuos
Azul Papel/ papelao Jornais, revistas, rascunhos
Vermelho Plastico Garrafas, copos, sacolas, embalagens
Verde Vidro Copos, garrafas e frascos
Amarelo Metal Latas de alimentos, aluminio, arame

Fonte: Extraido da Resolu¢do do CONAMA 275/01 (BRASIL, 2001).

E possivel observar que ha formas adequadas para o descarte dos residuos
solidos, bem como coletores especificos para depositar os residuos, o tipo de material
para determinado coletor e o tipo de residuo solido que cada coletor pode receber.

Em ambientes escolares, o descarte correto de residuos solidos deve
trabalhado no contexto da educagao ambiental, sendo esta discutida desde as séries
iniciais e vivenciada a cada ano da vida escolar do aluno, buscando sempre
demonstrar que atitudes simples podem ser praticadas todos os dias e que os bons
habitos podem ser passados para toda a familia e a sociedade com quem convivem.

Através da educacdo ambiental pode-se despertar a consciéncia nos
individuos, promovendo a preservacao da natureza, trabalhando coletivamente para
o bem comum de todos. Conforme Da Silva e Leite (2013) a Educagao Ambiental deve
ter como base o pensamento critico e inovador, em qualquer tempo ou lugar, em seu
modo formal, ndo formal e informal®, promovendo a transformacgéo e a construgdo da
sociedade.

A interdisciplinaridade na escola que vem sendo uma maneira de trabalhar a
educacao ambiental através das correlagdes das disciplinas e mostrar que pode ser

trabalhado de varias formas esse tema. Rodrigues e Andreoli (2016) consideram que

1 Segundo Cascais (2013, p.03) a educagéo ndo formal ocorre a partir da troca de experiéncias entre
os individuos, sendo promovida em espagos coletivos, enquanto a educagao informal pode ocorrer em
qualquer espaco, envolvendo valores e a cultura prépria de cada lugar.
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desta forma é possivel estabelecer um saber critico e reflexivo, no qual, o aluno nao
tem uma disciplina especifica e recebe os conteudos prontos e acabados, mas é
levado a refletir e fazer interagcdes sobre o que esta aprendendo.

Os docentes devem explorar espacgos e sempre estar dispostos a trabalhar as
questdes ambientais de forma ludica e interdisciplinar, pois no cenario atual do ensino
fundamental é essencial que tenha algo para estimular e interagir os assuntos com a
vivéncia dos alunos. Porém, Rodrigues e Andreoli (2016) afirmam que ha necessidade
de uma formacéo adequada para que os docentes estejam capacitados a trabalhar as
questdes ambientais de forma interdisciplinar, buscando a interacéo e o envolvimento
dos alunos.

Desta forma, cabe ao professor mediar os processos de ensino-aprendizagem
de forma criativa, utilizando recursos que tiver ao seu alcance e buscando sair do
modelo tradicional de ensino para tornar a aprendizagem significativa aos seus

alunos.

2.2 O USO DE JOGOS COMO FERRAMENTA LUDICA PARA TRABALHAR COM
EDUCACAO AMBIENTAL

Uma das alternativas para trabalhar as questdes socioambientais de forma
interdisciplinar no ambiente escolar é por meio de jogos, abordando os principais
temas da educagado ambiental como residuos solidos, reciclagem e conservagéao do
meio ambiente.

A imaginacado faz com que a crianga opere a algo relacionado com alguma
situacao real e com a colaboragdo de um mediador no inicio de cada aprendizagem
sobre determinado assunto mais tarde ela sabera fazer sozinha. O desenvolvimento
cognitivo da crianga segundo a teoria de Vygotsky é por interagdo social. A crianga
pode realizar seus desejos a partir do brinquedo, que é um fator fundamental para o
desenvolvimento da mesma, e com o faz de conta criar um mundo imaginario € ao
mesmo tempo construindo o conhecimento. Com a imaginag¢ao e a atuagéo da crianga
ocorre o processo de desenvolvimento e da aprendizagem no mesmo instante.

O avanco da crianga esta no seu incentivo e motivacao que deve ser mediado
pelo professor quando aplicado uma brincadeira ou um jogo. Conforme Vygotsky

(2007, p.113), “é no brinquedo que a crianga aprende a agir numa esfera cognitiva, ao
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invés de numa esfera visual externa, dependendo das motivagcdes e tendéncias
internas, e nao dos incentivos fornecidos pelos objetos externos”.

O professor deve inserir na aplicagao de suas atividades a brincadeira, os jogos
e com elas participar e motivar os alunos e apropriar esse espaco para que a
ludicidade esteja cada vez mais presente no ambiente escolar tornando assim a
construgdo do conhecimento e a aprendizagem ainda mais significativo para as
criangas. Oliveira e Silva (2016) também afirmam que o educador deve proporcionar
momentos agradaveis dando espaco a criatividade e tem o compromisso de buscar o
bem-estar das criangas durante o processo de aprendizagem.

O ensino de ciéncias auxilia nas concepgdes sobre a educagao ambiental e
com isso as transformacdes desse ensino foram tantas até chegar ao que se vé
atualmente. Os professores de ciéncias podem usufruir dos jogos, pois sé&o
fundamentais para o desenvolvimento psicomotor das criancas podendo tornar
concreto os processos mentais, habitos sociais e o desenvolvimento da linguagem. O
encaixe de jogos educativos e brincadeiras nas propostas pedagogicas de cada
professor pode proporcionar a aprendizagem sobre diferentes conteudos escolares
de uma forma diferenciada e divertida e assim formando individuos aptos futuramente.

Kishimoto (2017, p. 06) afirma que quando as situagcbes Iudicas sao
intencionalmente criadas pelo adulto com vistas a estimular certos tipos de
aprendizagem, surge a dimensao educativa. Ou seja, para o autor, utilizar o brinquedo
na educagao significa transportar para o campo da aprendizagem condigdes para
maximizar a constru¢do do conhecimento, introduzindo propriedade do ludico, do
prazer, da capacidade de iniciacdo e de ac&o ativa e motivadora.

Portanto, as atividades ludicas estdo sendo inseridas e utilizadas em diferentes
areas, e voltado para a educagao sao de grande valia, pois além de proporcionarem
a aprendizagem sao ferramentas para um desenvolvimento pessoal quando utilizadas
de maneira positivas pelos professores tornando assim as aulas interativas e

despertando o prazer do aluno referente ao conteudo a ser trabalhado.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Os conteudos para producao do material didatico foram coletados por meio de
pesquisa bibliografica de diversas fontes de conhecimento que abordavam o tema
Educagao Ambiental. Segundo Moreira e Caleffe (2008, p.74) “a pesquisa bibliografica
€ desenvolvida a partir de material ja elaborado, constituido principalmente de livros e
artigos cientificos”.

Para tornar o material ludico e divertido foram criados quatro personagens
denominados de “bonecos sustentaveis” denominados de Papelote, Plastileti, Vidrita
e Metaleiro (Figura 1), buscando sensibilizar o leitor ao longo das atividades e divulgar

frases e conceitos motivadores sobre o tema em meio aos passatempos.

Figura 1: Bonecos sustentaveis criados para ilustrar o almanaque de jogos ambientais. Imagens de

autoria propria.

Personagem Representacao

Papelote Personagem em forma de caderno com maos, olhos,
boca e pés, vestido de cowboy

Plastileti Personagem em forma de garrafa PET com maos,
olhos, boca e pés, utilizando vestido, brincos e
pulseira.

Vidrita Personagem em formato de recipiente de conserva,
com maos, olhos, boca e pés, com regata, shorts,
boné.

Metaleiro Personagem em formato de lata de conserva, com
maos, olhos, boca e pés, com calga e camiseta preta,
colar e brinco de metal e cabelo arrepiado.
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4 ANALISE E DISCUSSAO

Foi elaborado um material denominado de Almanaque de Jogos Ambientais,
que pode ser utilizado nas etapas finais do ensino fundamental em diversas
disciplinas, visto que aborda a Educacdo Ambiental sob um enfoque interdisciplinar
propondo atividades relacionadas a Ciéncias, Lingua Portuguesa, Matematica,
Geografia, Histéria e Artes, que pode ser consultado no Anexo 1.

Buscou-se utilizar de diversas cores e atividades divertidas que utilizam textos,
calculos, passatempos, desenhos e que motivam o aluno para mudancgas de
comportamento no dia a dia, principalmente quando as recomendagdes sao trazidas
pelos personagens criados para o almanaque.

Este material sera disponibilizado gratuitamente on line para que todos os
interessados possam fazer uso e contribuam com consideragdes que auxiliem na
validacdo do mesmo, de forma que possa ser divulgado via Nucleo Regional de
Educacao para todos os professores do estado do Parana.

O almanaque esta estruturado em doze atividades variadas que buscam
ensinar conceitos de forma divertida (encontre os dez erros, ligue os pontos, leve os
personagens até a lixeira correta, caga palavras, cruzadinha, encontrar elementos que
estdo no lugar errado, assinalar a alternativa correta, enigma) e atividades com
correlacao interdisciplinar com matematica (envolvendo calculo), lingua portuguesa
(redagdo e interpretacdo de texto), além de dicas sustentaveis com o slogan
“Compartilne essa ideia!”.

No final do material ha um guia de respostas para todas as atividades

propostas.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

O desenvolvimento deste material se deu com o propésito de contribuir para o
ensino de ciéncias, auxiliando os professores a trabalhar as questdes ambientais de
maneira ludica, tornando a aprendizagem significativa e motivadora para os alunos.

O material pode ser utilizado como um apoio aos conteudos sobre educagao
ambiental, para auxiliar no cotidiano dos alunos, de forma que reflitam sobre suas
acdes, e também como uma forma diferenciada de se trabalhar esses conteudos de
maneira interdisciplinar, proporcionando interatividade entre professores de diferentes
matérias e o aluno que realizara as atividades.

Além disso, os temas de alguns jogos sugerem continuidade de atividades em
outros momentos, podendo fazer a ligagdo com outros conteudos e diferentes

contextos, de forma que as praticas tenham significado na vida dos alunos.
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yV Apresentacao N

Caro Professaor,

Este Almanaque didatico foi desenvolvido pela académica Amanda da
Cruz, do curso de Licenciatura Interdisciplinar em Ciencias Naturais, da
UTFPR - Campus Ponta Grossa-PR, vinculada com a monografia titulada “Al-
manaque como ferramenta ludica para a educagao ambiental”, com o objeti-
vo de disponibilizar ao professor um material de apoio para trabalhar com a
tematica Educagao Ambiental no ensino fundamental Il com um enfoque vol-
tado a interdisciplinaridade e proporcionar ao professor um trabalho contex-
tualizado com a realidade da maioria dos adolescentes, por meio de ativida-
des motivadoras relacionada a pratica ambiental.

Esse material esta estruturado a partir de doze atividades ludicas que
podem ser desenvolvidas com os alunos, tanto para verificar o conhecimento
prévio guanto para complementagdo do contelido j& abordado em sala,

Caro Aluno,

Este Almanaque didatico sobre a tematica Educagao Ambiental vem
com proposito de auxiliar sobre as agoes voltadas a conservacao do Meio
Ambiente onde através das doze atividades vocé pode realiza-las e verificar
como esta seu conhecimento, aprendizagem e agoes através dos contetudos
abordados em sala e seu conhecimento prévio sobre os assuntos.

Espero que voce aproveite, se divirta e consiga resolver todas as ativi-
dades para assim poder ainda mais fazer sua parte na conservacgao do meio
ambiente para com as futuras geragoes.

A @ ®60




22

y Sumario A
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V Encontre dez erros Q
ambientais nesta imagem
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y

Com essa drvore
que estamos
plantando, pode-
mos salvar o
planeta!

sim, essa érvore
vai gerar frutos!

mais 54 com essa
i muda de darvore?

e B
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- &, 09
A TR

"-
= -“
o ¢

E com isso a sociedade além de se
alimentar poderd utilizar as sementes
para plantar outras drvores, gerando
frutos e colaborando para com as
geragoes futuras,

i
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yV Leve os personagens A
até a sua lixeira correta

(IR ERRNERRRERNN]
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Dicas sustentaveis...
Compartilhe esta ideia!

Em vez de usar copos
descartaveis gue levam
centenas de anos para

se decompor, que tal

levar seu proprio reci-
piente na festinha?
PLASTILETI




As agoes voltadas a conservagao do meio ambiente dependem de todos os
individuos juntamente com a sociedade para assim com as suas mudancgas
de comportamento possam preservar 0s recursos naturais para com as

futuras geragoes. Através da diminuigao da poluigao, economia de agua,

reciclagem dos residuos sclidos, assim ocorrendo a sustentabilidade para o

planeta terra.
A partir disso na atividade a seguir estao algumas das palavras que fazem
parte da Educagao ambiental para que sejam encontradas e refletidas sobre

Seu uso e agoes sobre a mesma.
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T - Reciclagem 8- Recursos Maturais

& - Preservar

5 - Poluicao

9 - Residuos Solidos 10 - Sustentabilidade
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y Dicas sustentaveis... A
Compartilhe esta ideia!

Ma sua sala de aula tem
uma caixinha para reapro-
veitamento de papel em
forma de rascunho? Se nao
tiver, peca para professora
colocar e economize o UsO
de folhas!

Vocé sabia que o vidro
pode ser 100% recicla
do? Depois de lavado ele
& moido, aquecido a
mais de mil graus e pode
gerar novos recipientes.

VIDRITA PAPELOTE

A y




4 Ligue os pontos

O desperdicio de agua é um fator gerador
encontrado no mundo. Aqui estao algumas
desperdicio de agua, ligue os pontos, pint

de alguns problemas ambientais
dicas de como vocé pode evitar o
e e descreva a dica do desenho.
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y Dicas sustentaveis... A
Compartilhe esta ideia!

VIDRITA

A

Vocé sabia que para
fazer uma folha de
caderno sé&o utilizados
540 litros de agua?

Quando for descartar
recipientes de vidro,
embale corretamente
para evitar acidentes
COM guem manuseia os

residuns.

PAPELOTE

y
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Encontre a palavra

0 desenho abaixo demonstra um dos elementos que fazem parte da educacao

ambiental @ o mesmo deve ser evitado para a conservagao do meio ambiente

Procure a palavra que define o desenho circulando as letras que formam essa
palavra. Essa ocorréncia iniciou depois da chegada dos Portugueses ao Brasil em

1500 e as suas causas sao: urbanizagao, comercializacao e atividades agricolas
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Dicas sustentaveis...
Compartilhe esta ideia!

Que tal deixar de usar
canudos plasticos
descartaveis? Um pouco
a menos de plastico no
planeta vai fazer bem
para todos!
PLASTILETI
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y Cruzadinha

A ocorréncia de queimadas apresenta consequéncias negativas ao meio

ambiente, como o aumento do efeito estufa e consequentemente ao aguecimento
global, e erm maior parte as queimadas sao provocadas por agdes humanas
Na cruzadinha estao presentes alguns dos elementos que fazem parte

dessas queimadas, siga a dica das palavras em horizontal e vertical e cologque a

palavra nolocal correto

HNEEEEE BN |

L ] -
Horizontal Vertical
1. Limpeza de territdrio 2. Destruicdo da fauna e flora
4. Fumaga 3. Queda de balbes
6. Qualidade do ar 5. Vandalismo
7. Queima de lixo
8. Fogo

9. Protesto social
10. Mudangas climdticas
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Dicas sustentaveis...
Compartilhe esta ideia!

Semear ideias ecoldgic
as e plantar sustentabi Cﬂ' %
lidade é ter a garantia PAPELOTE
de colhermor um futuro
fértil e consciente

Sivaldo Filho

PLASTILETI




¥ Circule o elemento que A
nao pertence a familia
de cada residuo sélido

Papel

-""“H,,__

Plastico
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Vidrita, vocé percebeu
que o metaleiro esta
com um comportamento
estranho?

Percebi sim Plnstilali,ﬁ
pode ser o efeito de
muito sodio no sangue...

-

B
-L

E
()
@
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y Assinale a alternativa Q
correta

A Educacao ambiental @ um processo que envolve o individuo e a sociedade para
a construgio de habilidades e acBes voltadas para a conservagao do meio
ambiente. Devido aos impactos ambientais como, poluico dos rios, produgéo de
grande guantidade de residuos sélidos que sdo descartados em locais incorretos
nas diversas areas das cidades que acabam prejudicando a sadde humana.

A). Todos os individuos da sociedade devem ter postura ética referente a Edu-
cacao Ambiental, fazendo sua parte, reciclando, se policiando em suas agdes
diarias voltadas para a conservacdo do meio ambiente, e agsim mantendo essa
postura para com as geragoes futuras.

B). Nem tedos os individuos da sociedade devem manter uma postura ética, pois
se um ndg faz nao haverd diferenga para as mudangas voltadas a conservacao do
meio ambiente para com as geragoes futuras,

C). Quase todos os individuos devem fazer sua parte para a conservagao do meio
ambiente, menos as empresas que precisam produzir para gerar lucros,

D). Os conhecimentos sobre a Educagao ambiental devem ser trabalhados desde
as series iniciais e partindo somente até o ensine fundamental, pois no ensino
médio os alunos ja estdo cansados de saber sobre o tema e ndo precisam mais

praticar agdes voltadas a conservagdo do meio ambiente,




y Observe o seu dia a dia

Ah! Quando sair, ohserve na sua cidade o ambiente, as pracas, ruas, calcadas,
terrenos baldios, rios, todos os elementos presentes e descreva abaixo o que voce
encontrou de incorreto voltado para a educagao ambiental e quais seriam os
métodos para evitar que isso continue acontecendo

@Eﬁﬁfﬁﬁﬂﬁa
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Meu Deus o que ll. '
|

voceé estd fazendo Ill
metaleiro?

VIDRITA

METALEIRD

VIDRITA
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y Forcados 5 R’s Q

Junto com um amigo, completem as palavras gque correspondem aos 5R's

brincando do jogo da forca




O consumo desenfreado da populagao faz com que os individuos com-
prem objetos/bens, mercadoras e servigos muitas vezes sem necessidade,
por influéncia da midia, sendo um desejo passageiro e com pouca utilidade,

gerando assim uma grande guantidade de residuos sdlidos.

A partir disso, na atividade a seguir resolva o problema abordado sobre
o consumismo atraves da interpretagao, adigao e multiplicagao e demonstre

a gquantidade de anos que todo esse material consumido leva para se decom-

por no nosso planeta.
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V" Adicione e multiplique

Os residuos sélidos que sdo descartados de forma incorreta acabam gerando
problemas de poluicdo ao meio ambiente e a salde humana, e assim causando
doengas, mais eles podem ser reciclados. Por isso prefira utilizar produtos com

embalagens reciclaveis, pois acabam economizando energia elétrica, poluem

menos, e gastam menos recursos naturais nao renovaveis durante sua fabri-
cacao. Porém, se em uma familia de 4 pessoas cada membro utilizar em um dia
um papel, uma garrafa de dgua, um pote de vidro e 1 latinha de refrigerante,
quando descartados de forma incorreta quantos anos levariam para se decompor
todo esse material de apenas uma casa?

Informacoes: Papel 06 meses, plastico 100 anos, vidro 1.000.000 anos, metal 100 anos
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Papelote vocé pode

pegar o refrigerante
pra mim?

“ Mdondo ndo, canudos prejudicam
os animais mannhos e se for utilizar

. somente os biodegradaveis!

Vou sim Plastileti,
vVOCE prefere
com canudo?
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7 Desvendeo enigma A
da frase

Para desvendar o enigma abaixo, relacione o simbolo com a letra que esta na tabela

no final da pagina, como por exemplo, a letra S que ja esta preenchida.

LOAaPmS n?ﬂﬂ#

Frase: Leanardo Boff

|A| |C|D|E FIGH|[I JKILIM

PIPBL L a~-ROK
INIDIPIQIR S TUVWX]Y|Z

BTI=nEndY § OAN
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Muito bem, agora analise
as respostas das atividades
e reflita se suas acoes

voltadas para a conservacao
do melo ambiente estao
no caminho correto.

é AN <
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V'  Guiade respostas

N

Resposta pagina 01
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Resposta pagina 04
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Respos

Tomar banhos rapidos

Reutilizar a Agua da chuva

A O carro

£

Utilizar o balde para lav

Fechar bem a torneira apos o uso




V'  Guiade respostas

A

Resposta pagina 08

Resposta pagina 10
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V'  Guiade respostas Q

Resposta pagina 12
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Resposta pagina 13

A). Todos os individuos da sociedade devem ter postura ética refe
rente a Educacao Ambiental, fazendo sua parte, reciclando, se poli-
ciando em suas acbes didrias voltadas para a conservacio do meio
ambiente, e assim mantendo essa postura para com as geragdes
futuras.




V'  Guiade respostas Q

Resposta pagina 15

d¥sSNo3y °s
dVYVTIIIDIY 'V
dV.LIIAOUYAVIY €
dI1zZzNna3iy °¢
dYSN3Id3IY '1

Resposta pagina 16
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V'  Guiade respostas

N

Resposta pagina 17
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