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APRESENTACA

Mesmo com tantas mudancas dacontecendo no Século XXI em
relacdo ao uso das techologias, aos meios de comunicacdo e formas
de trabalho, percebemos que os modos de ensinar ndo tém mudado

com a mesma velocidade que o0 mundo contempordneo vem mudando.

Em uma pesquisa realizada por Gongalves, Aplewicz e Matos (2020)
observou-se uma lacuna na formagado inicial e continuada de alguns
professores que atuam na Educacdo Bdsica do municipio de Ponta em
relacdo ao estudo e utilizacdo de metodologias ativas. Essa pesquisa
se baseou ha andlise quantitativa de questdes fechadas e na Andlise
de Discurso de questdes abertas de um questiondrio disponibilizado
por meio digital para os referidos professores. Foram discutidas
dquestdes sobre cogni¢do, o uso de tecnologias para a educacdo e de
metodologias ativas, bem como o conhecimento sobre a abordagem
da Aprendizagem Criativa.

Ainda nessa pesquisa, o0 duestionamento sobre o uso de
metodologias ativas mostrou que dos 59 professores, 28 declararam
dque ndo utilizam essas metodologias em suas aulas e 31 responderam
que fazem uso delas. Observou-se que 25 dos professores due
responderam que utilizam metodologias ativas, 2 apontaram como
metodologias ativas somente a indicag¢do de utilizacdo de tecnhologias
digitais e 6 apontaram atividades que podem caracterizar
metodologias ativas se utilizadas através da abordagem cognitivista

ou da abordagem soécio cultural, que concebem o aluno como um



sujeito ativo, em que o ensino o conduz a uma autonomia individual

de pensamento e possibilitam o desenvolvimento por meio de relagdes
com o mundo. Nesse sentido, foi percebido que destes, 17 professores
indicaram realmente o tipo de metodologias ativas utilizadas. Os
outros 6 participantes ndo responderam como utilizam as
metodologias ativas.

Portanto, percebeu-se que hd indicios da necessidade de mudancas
hos modos de ensinar, mas que ainda é necessdrio repensar muitas
concepgdes de ensino-aprendizagem. Uma das hipdteses para esse
fendbmeno é a falta de formacdo ou aperfeicoamento docente com
relacdo as metodologias pesquisadas, seja pela auséncia desse tipo
especifico de curso ou pela propria falta de interesse dos docentes.

Sendo assim, buscamos propostas que consideram o trabalho em
equipe, a constante reflexdo sobre a prdtica e o papel de cada um nos
processos de ensino e aprendizagem. Surgiu uma pesquisa de
mestrado que, por meio de um curso de formacdo continuada,
procurou identificar de que forma fatores como o conhecimento das
abordagens de ensino, o papel da metacognicdo e da experiéncia, que
permeiam a utilizagdo de metodologias ativas, impactam na escolha
desse tipo de metodologia ou ndo como parte da dissertacao
intitulada “Formacdo continuada em uma proposta do uso de

metodologias ativas em uma perspectiva de aprendizagem criativa”.

Um dos principais desafios encontrados na realizacdo da
pesquisa e na criagcdo do curso em si, foi o fato da humanidade toda
estar em crise causada pela pandemia de COVID-19, que causou e
ainda causa muitas perdas nos diferentes dmbitos da sociedade. Com

as regras de distanciamento social, a escola ndo deixou de sentir os



impactos da crise. Dessa forma, as escolas se viram obrigadas a se

reinventar e buscar atingir os alunos da melhor forma possivel.

Diante disso, hnha implementagdao do curso de formacgdo
continuada, foi necessdria adaptacdo ao ensino remoto, se utilizando
de uma sequéncia diddatica para o ensino de ciéncias do 5° ano de
forma online como base para a construcdo e contextualizacdo da
formacgdo continuada em uma proposta de utiliza¢cdo de metodologias

ativas em uma proposta de aprendizagem criativa.

Foi criada uma turma no Google Classroom e a proposta do curso
para professores considera o0s mesmos aspectos em relagcdo ao
conhecimento sobre as concepgbes de ensino-aprendizagem,
metacogni¢cdo, o papel da experiéncia e espiral da aprendizagem,
assim como na sequéncia diddtica destinada aos alunos de 5° ano.

Dessa forma, surgiu este ebook que descreve as estratégias

realizadas na construcdo do curso e as discussdes que o permearam.




METODOLOGIA ATIVA NA PRATICA — CONSTRUINDO APRENDIZAGEM CRIATIVA

QUE ASPECTOS TEGRICOS FORAM CONSIDERADOS! 2

CONTERTUALLZANDO AS METODOLOGIAS ATIVAS

Sobre a consciéncia em relacdo as concepcdes de ensino Moran

(2018, p.4) aponta que as metodologias sdo as diretrizes que orientam
O processo de ensino e aprendizagem e se concretizam hnas
estratégias utilizadas pelo professor, as abordagens e técnicas. As
metodologias ativas ddo énfase ao protagonismo do aluno e ao
envolvimento direto participativo e reflexivo em todas as etapas do
processo de aprendizagem.

O autor ainda aponta que a aprendizagem formal (escolar) se
constréi em um processo complexo e equilibrado entre trés
movimentos ativos hibridos principais: a construcdo individual, em
que o aluno percorre e escolhe seu caminho; a grupal, na qual o aluno
desenvolve sua aprendizagem por meio de diferentes formas de
envolvimento, interacdao e compartilhamento de saberes com seus
pares e diferentes grupos e com diferentes niveis de supervisdo
docente; e a tutorial, em que o aluno aprende com a orientagcdo de
pessoas mais experientes em diferentes campos e atividades.

Em todos os hiveis apontados por Moran (2018) hda ou pode
haver orientagdo ou supervisdo e é importantissima para que o aluno
avance em sua aprendizagem, mas a construgdo individual, a
responsabilidade principal é de cada um, da sua iniciativa, do que é

proposto pela escola e construido em outros espacos. Nesse modelo



de ensino, o principal papel do professor é o de orientacdo e os

estudantes atuam como protagonistas.

Dessa forma, é importante que ao fazer suas escolhas
metodoldgicas o professor tenha conhecimento das proprias
concepgbes e dque isso impacte diretamente hnho seu trabalho
pedagdgico. Conforme Stange et al. (2015) o fendmeno educativo
envolve multiplos aspectos, concepg¢des e constantes tomadas de
decisdo por parte de todos os envolvidos. Os autores ainda apontam
que esse fendmeno é resultado do processo de construgcdo do homem,
se tratando de um fendmeno humano, historico e contextualizado e
dque essas posicOes fazem parte da formagdo profissional do docente,
da sua histdria de vida e de sua atuacdo profissional como agente
transformador, que também se encontra em  constante
transformacgao.

Dessa forma, o curso buscou a andlise baseada em Mizukami
(1986), que faz um apanhado sobre o0s principais aspectos de
diferentes abordagens pedagdgicas que orientam o trabalho dos
professores. As principais abordagens sdo: Tradicional,
Comportamentalista, Humanista, Cognitivista e Sdécio cultural, que
para ela sdo as cinco abordagens que apresentam maior influéncia na
formacgdo de professores no Brasil, utilizando-se de dez categorias
consideradas bdsicas para a compreensdo de cada uma delas. Sdo
elas: homem, mundo, sociedade-cultura, conhecimento, educacao,
escola, ensino-aprendizagem, professor-aluno, metodologia e
avaliacdo. Isso vem como forma de refletir sobre as intenc¢des dos
professores em relacdo ao que se pretende desenvolver em sala de

aula.



Em relacdo a metacognicdo, algo que colabora com a

aprendizagem do sujeito a medida que este se torna consciente do
seu ato de aprender. De acordo com Rosa (2014, p. 15), metacognig¢do
surge como a tomada de consciéncia por parte do sujeito sobre os
proprios conhecimentos e seu modo de pensar, o que colabora com
maior éxito na aprendizagem.

A autora aponta que isso vale para que os estudantes possam
pensar ativamente sobre o0s processos de aprendizagem, o Jue
contribui para que controlem seus processos mentais e obter ganhos
cognitivos.

Dessa forma, alunos sdo estimulados a pensar sobre a propria
aprendizagem e professores pensam sobre sua prdtica pedagdgica
como forma de acumular os saberes provenientes da experiéncia,
melhorando a aprendizagem dos estudantes.

Rosa (2014, p. 47) aponta que a metacognicdo como um
elemento do processo de ensino aprendizagem em uma concepgdo
construtivista em que hd o processo de interacdo entre o
conhecimento ja existente ha estrutura cognitiva de quem aprende e
0 novo conhecimento. Porém, a autora ressalta que para que o
processo tenha sentido é hnecessdrio que o0 estudante sinta a
hecessidade de aprender e interagir com o que ja se sabe.

Nesse contexto, quem determina o ritmo de aprendizagem é o
aluno, uma vez que depende dele o pensamento e a propria reflexdo
sobre 0 pensamento, o que apresenta como a psicologia de orientacao
cognitivista.

Sendo assim, mesmo dque Piaget ndo tenha mencionado em

seus estudos a palavra metacognicdo, ele considera o papel ativo do



aluno em sua aprendizagem, durante a construcdo do conhecimento.

Dai a importdncia do papel do professor em oferecer situacdes
didaticas que demandem as estruturas de pensamento emergentes
nos estudantes. (ROSA, 2014, p. 54)

A metacognicdo também estd relacionada ao pensamento de
Vygotsky quando fala sobre conceito de zona de desenvolvimento
proximal, mediacdo e linguagem.

Para definir o conceito de zona de desenvolvimento proximal
Vygotsky (1991) considera o primeiro nivel que pode ser chamado de
hivel de desenvolvimento real. Se refere ao desenvolvimento das
funcdes mentais da crianca ja completados, ou seja, aquilo que a
crianca consegue fazer por ela mesma. Ja o segundo nivel a ser
considerado é o nivel de desenvolvimento potencial, que ¢é
determinado a partir da resolucdo de problemas sob a orientacdo de
pessoas mais capazes. Dessa forma, a zona de desenvolvimento
proximal trata-se da distdncia entre o nivel de desenvolvimento real
e o nivel de desenvolvimento potencial.

Sendo assim, pode-se dizer que o papel da mediac¢do proposto
por Vygotsky surge como uma forma de contribuir com a
aprendizagem do aluno, uma vez que na escola o professor ou até
mesmo parceiros mais experientes podem djudar o estudante a
resolver seus problemas até que o aluno consiga fazé-lo sozinho.
Nesse caso, quando o estudante percebe o que ja sabe, coloca em
acdo 0s mecanismos internos para que possa se autorregular em suas

atividades, buscando o préprio desenvolvimento.

Ainda nesse contexto Vygotsky (1991, p. 31) traz que a

linguagem, se trata de uma capacidade especificamente humana que



habilita que as criangcas possam providenciar instrumentos auxiliares

ha resolucdo de tarefas dificeis, superem uma acdo impulsiva e
possam planejar a solucdo de um problema e assim regular o préprio

comportamento.

O papel da experiéncia no processo de ensino e aprendizagem
também se apresenta como aspecto importante na aprendizagem
considerando a necessidade aluno aprender para ampliar as
possibilidades na propria vida. Relacionado a esse daspecto, Anisio
Teixeira (1978), baseado nos estudos de Dewey, nos traz que a
aprendizagem considera que a educacdo é propria vida e ndo se trata

de uma preparacdo para ela.

Nesse sentido, o autor percebe a escola como a reconstrucdo da
experiéncia e indica cinco condi¢cdes para aprendizagem baseada na

experiéncia.

. S6 se aprende o que se pratica. Portanto, é necessdrio que
a escola ofereca um meio social vivo e que as situagbes de

aprendizagem sejam reais tanto dentro, quanto fora da escola.

. Ndo basta praticar. As criangas precisam encontrar a
relacdo entre o que aprendem e a propria vida. Aprende-se pela

reconstrug¢do consciente da experiéncia.

. Aprende-se por associacdo. Uma vez que a aprendizagem é
individual, ela ocorre de forma Unica em cada individuo. Ndo se
aprende somente o0 que se tem em vista, mas também coisas que

estdo associadas com o objetivo mais claro da atividade.



. Ndo se aprende nunca uma coisa sé. Enquanto um aluno

aprende algo em relacdo a qualquer disciplina, ele ganha atitudes
para com a matéria, o professor, a escola e de certa forma para a

vida toda.

. Toda a atividade deve ser integrada a vida, ou seja,
adquirida em uma experiéncia de vida. Dessa forma, o aluno que ndo
percebe nenhuma relacdo do que se aprende com a propria vida, hdo
pode ter motivo para se esforcar. Ndo tendo motivo, ndo pode ter a
intencdo de aprender. Portanto, ndo consegue integrar o dque se

aprende na propria vida. (TEIXEIRA, 1978)

Reshick (2017) sobre o papel da experiéncia no processo de
ensino-aprendizagem, aponta o equilibrio como peca fundamental
para o desenvolvimento da criatividade e com base nas experiéncias.
Dessa forma, o autor aponta duas dicas para cada um dos cinco

componentes da espiral da aprendizagem. Sdo elas:

. Imaginar: Mostrar exemplos para despertar ideias. Quando
mostramos uma variedade de projetos, sinalizamos as criancgas
modos de como comecar. E natural que os alunos copiem modelos,
mas é importante incentivd-los a modificar os exemplos para que

deem seu toque pessoal.

. Imaginar: Incentivar a explorag¢do livre. Quando deixamos
disponiveis uma grande variedade de materiais, as criancas ficam

livres para manipular, desenhar e criar.



. Criar: Fornega materiais diferentes. Quanto maior a

diversidade de wmateriais, maior o numero de oportunidades de

projetos criativos.

. Criar: Abracar todas as formas de fazer. Criancas
diferentes se interessam por diferentes formas de fazer. E importante
dque o professor ajude as criang¢as a encontrarem uma forma que faca
mais sentido para elas para que todas compreendam o processo de

design criativo.

. Brincar: Enfatizar o processo e ndo o produto. O processo
de criacdo é mais importante que o produto. Portanto, é importante
perguntar ds criancas quais as suds estratégias durante a criacdo e

as suas fontes de inspirag¢do, valorizando seus experimentos.

. Brincar: Aumentar o tempo para projetos. Apoiar projetos
comunitdrios para trabalhar em projetos é uma boa saida para
incentivar as criancas a criarem, experimentarem hnos projetos de

seus interesses.

. Compartilhar: Fazer o papel de “casamenteiro”. Ajudar as
criangcas a compartilhar ideias em seus projetos para aprenderem

estratégias eficazes de colaboracdo.

. compartilhar: Envolver-se como colaborador. E importante
manter o equilibrio no envolvimento com os projetos das criancas

para que todos possam respeitar as habilidades uns dos outros.

. Refletir: Fazer perguntas auténticas. Incentivar as criancas

a refletirem sobre seus projetos e suas experiéncias.



. Refletir: Compartilhar sobre as préprias reflexdes. Quando

compartilhamos com as criancas nossas reflexdes, elas ficam mais
encorajadas a refletir sobre seus proprios pensamentos. (RESNICK,

2017)

Ao concluir um ciclo ndo se encerra a espiral, mas abre uma
nova oportunidade de repetir um novo ciclo com novas ideias, cada

vez mais avancadas aprimorando a espiral da aprendizagem criativa.

CONTEATUALLIANDO A APRENDTIAGEM CRIATIVA |

Em relacdo a espiral da aprendizagem e aprendizagem criativa
Bruner (1976) classifica os estdgios do desenvolvimento em trés tipos
de representacdo de uma maneira um tanto andloga aos estdgios de
desenvolvimento propostos por Piaget. Ele aponta que as
representagdes sdo meios de representar o que ocorre no meio.

Assim, a primeira seria a Representacdo ativa em dque o
trabalho mental da crianca consiste em representar a experiéncia
através da ag¢do, ou seja, para se desenvolver, a crianca precisa
manipular o mundo através da agdo.

Bruner (1976) ainda indica que a segunda se trata da
Representacdo icbnica, em que a crianca se encontra em um estdgio
operacional em que hda a necessidade de manipular o mundo, mas
também apresenta um processo mental de manipular simbolos (de
forma um pouco limitada) que representam as coisas e as relagdes.
Nesse estdgio as operacdes podem ser reversiveis, ou seja, a crianga
consegue compreender o processo inverso das coisas.

Por ultimo, Bruner (1976) ainda destaca a terceira, que se trata

da Representacdo simbodlica em que a crianca ja pode basear-se em



proposicOes hipotéticas do que se manter restrita apenas ao que jd

experimentou. Ela ja pode deduzir rela¢gdes potenciais e pensar em
possiveis varidveis. Trata-se da traducdo da experiéncia na
linguagem.

Dessa forma, desde due apresentado de uma forma dque a
crianca compreenda, qualquer conteldo pode ser explorado nhesse
contexto, pois Bruner (1976) explica que todo problema dentro de um
dominio de conhecimento pode ser apresentado de trés formas: por
um conjunto de acdes apropriadas para obter determinado resultado,
dque se trata de uma representacdo ativa; por um conjunto de
imagens e ilustragcdes que representem alguns conceitos, sem defini-
los completamente, que se trata da representacdo icOnica; por um
conjunto de proposi¢cOes simbodlicas ou logicas que derivam de um
conjunto simbdlico regido por leis e nhormas, que se trata da
representacdo simbdlica.

Sendo assim, para despertar o interesse pela aprendizagem vé-
se a importdncia de ativar a solucdo de problemas a fim de
desenvolver autonomia e refletir sobre o que se aprende.

Dentro dessa perspectiva, Reshick (2017, p. 11) indica um
processo criativo que também considera a espiral da aprendizagem,
que ele chama de Espiral de Aprendizagem Criativa. O autor compara
O processo de aprendizagem em que criancas desenvolvem ao brincar
com blocos de montar. Ele observa dque enquanto as criangas
brincam, aprendem muitas coisas. Quando constroem torres,
aprendem sobre estruturas e estabilidade, criam histodrias, tramas e
personagens. A espiral da aprendizagem envolve as etapas de

IMAGINAR - CRIAR - BRINCAR - COMPARTILHAR - REFLETIR -



IMAGINAR. Dessa forma, segundo o autor, as criang¢as desenvolvem e

refinam suas habilidades de pensamento criativo.

Nesse contexto, Reshick (2017) apresenta a aprendizagem
criativa, que estda baseada nhos 4 P’s da aprendizagem: Projetos,
Paixdo, Parcerias e Pensar brincando. O autor aponta como caminho
para uma aprendizagem criativa o desenvolvimento de projetos com
temas que sejam relevantes para os alunos, levando-os a aprender de
maneira mais ativa e eficaz. Ele conta que quando era criancga
gostava de esportes. Porém, ele relata que ndo gostava apenas de
praticar esportes, mas também de inventar novos esportes.

Resnick apresentou um exemplo em que criou um campo de
minigolfe cavando pequenos buracos. Com o tempo foi percebendo
que 0s buracos se deformavam no decorrer do tempo. Assim, resolveu
colocar latas nos buracos, mas no momento que chovia, essas latas
enchiam de dgua e ficava dificil esvazia-las. Sendo assim, resolveu
fazer furos nas laterais para que a dgua pudesse ser escoada. Eis um
exemplo bem claro de um projeto desenvolvido por ele, baseado em
algo de seu interesse e melhorado a cada passo a medida que os
problemas surgiam, sendo aprimorado a cada novo desafio
encontrado. Esse é um bom exemplo da construcdo da espiral da
aprendizagem. (RESNICK, 2017)

Seguindo essa linha de uma aprendizagem, Seymour Papert
(2008) faz uma comparacdo do instrucionismo com o construtivismo.
Falar na aprendizagem em que o aluno é protagonista nho processo,
remete a concepc¢cdo de Piaget, que a escola nhdo transmite o
conhecimento, mas o aluno como construtor de conhecimento, o que

ha verdade seria uma “reconstrucdo” dado o fato de que o aluno



estaria ressignificando o conhecimento. A partir disso, o autor aponta

um conceito de construcionismo, algo que ele descreve como sua
ressighificacdo do construtivismo. Considera a ideia de construcdo
mental, o que reflete uma aprendizagem ativa, no que se refere ato
de aprender e criativa no sentido da construg¢do de novas solugdes.

Quando as pessoas se envolvem em projetos nos quais estdo
interessados e trabalham com paixao, sentem-se mais motivados a
trabalharem por mais tempo, sendo mais facil se conectar com novas
ideias e fazer novas descobertas. Resnick (op cit) cita a psicologa
Edith Ackermann a respeito da imersdo e reflexdo. Ela descreve o
processo de mergulhar no processo e observar com distdancia. Ndo
basta apenas gostar do projeto que estd desenvolvendo. E preciso se
distanciar e refletir sobre o0 que estd sendo feito. A partir dessa
reflexdo desenvolve-se uma compreensdo mais profunda e as ideias
se conectam.

Em relacdo as parcerias, Resnick relata que certa vez visitou a
Jordania e conheceu espacos comunitdrios que o governo havia criado
para due as pessoas pudessem acessar computadores para se
aperfeicoar profissionalmente. Esses espagos eram chamados de
Knowledge Stations (Estacbes do Conhecimento). Esses espacos nhdo
estariam sendo bem aproveitados pela populacdo. Na mesma época,
em Amd, capital da Jordania, havia o Computer Clubhouse, onde
jovens se reuniam e desenvolviam projetos criativos. O espaco lotava
todos os dias.

Os funcionarios do governo da Jorddnia se perguntavam o
porqué de o Clubhouse ter tanta aceitacdo, enquanto as Knowledge

Stations ndo eram muito atraentes. Reshick foi consultado para



realizar visitas e dar conselhos em relacdo a isso. Ao observar os

espacos, ele pdde perceber que nas Knowledge Stations os
computadores ficavam enfileirados, um atrds do outro e ndo havia
muito espa¢co para se movimentar. Enquanto, no Clubhouse os
computadores estavam dispostos em pequenos grupos, havia espaco
para observar os projetos de outros grupos e havia uma mesa que
servia como um espaco comum para a troca de ideias.

Pode-se observar que a grande diferenca entre os espacos estd
na disposicdo que permite a troca de ideias entre os participantes,
enriquecendo o trabalho e permitindo que fossem criados projetos
maiores, que ndo pudessem ser realizados individualmente,
reconhecendo a importancia da colaboragdo entre as pessoas.

O ultimo “P” da aprendizagem criativa é o de pensar brincando.
O autor faz uma reflexdo sobre o fato de que muitas pessoas ndo
valorizam a brincadeira como uma oportunidade de aprendizagem. O
autor faz uma comparacdo com diferentes tipos de brincadeiras
fazendo uma analogia as brincadeiras em “cercadinhos” e em
“parquinhos”. Os cercadinhos restringem a brincadeira a um espaco
limitado, sem riscos, sem criacdo. Ja nos parquinhos a brincadeira se
tornaria mais livre, com maiores possibilidades de criacdo, maiores
chances de se deparar com “erros”, que poderiam ser vistos como
oportunidades de reconstruir a brincadeira levando a construcdo da
espiral da aprendizagem.

Sendo assim, é possivel realizar uma pratica a luz da teoria
fazendo com que os alunos busquem uma autonomia e sintam-se

desafiados a se desenvolver e buscar mais conhecimentos.



Portanto, o fato dos professores estarem participando de um

curso sobre a utilizagcdo de metodologias ativas na perspectiva da
aprendizagem criativa ja reflete trés dos quatro P’s da aprendizagem:
Projetos, tendo em vista que o professor estd engajado em algo que
busca enriquecer sua prdatica educativa; Paixdo a medida que reflete a
vontade de se desenvolver, uma vez que o curso é algo de sua livre
escolha, mesmo em meio a rotina de aulas intensas, inclusive num
momento em que vivemos a pandemia de COVID-19, que aumentou
significativamente o trabalho dos professores; E ainda, as Parcerias
que o0s professores acabam desenvolvendo hnho momento que
compartilham suas ideias e experiéncias nhas discussOes pelo Google

Classroom ou mesmo pelo Google Meet no encontro sincrono.




MAQ NA MASSA — FORMACAQ NA PRATICA

O curso foi realizado de forma online através do Google

Classroom entre os dias 10/02/2021 e 01/03/2021 e foi dividido em
quatro encontros em que o0s participantes acessaram wmateriais,
incluindo uma sequéncia diddtica de quatro aulas destinadas a alunos
de 5° ano do ensino fundamental, além de atividades como
questiondrios, experiéncia e no ultimo dia de curso um encontro

sincrono para discussdo de toda a proposta.

REFLETINDO SOBRE CONCEPCOES

A primeira atividade do Encontro 1 consistia em assistir a um
video elaborado pela pesquisadora em que ela apresenta a formatacgdo
do curso e mostrou como se da a navegag¢do no Google Classroom.

(Cligue aqui ou utilize o QR code )

SCAN ME

Apresentacado do curso

Antes de acessar os materiais que embasam a discussdo teodrica
e prdtica os participantes acessaram dao percurso diddatico do
encontro e responderam a um questiondrio inicial, que tinha como

objetivo fazer uma diagnose em relacdo aos aspectos relacionados as



concepgbes de ensino-aprendizagem, relagdo professor-aluno,

metodologia e metacognicdo, além da descricdo de uma aula dada por

ele.

FORMAGAO CONTINUADA EM UMA PROPOSTA DO USO DE
METODOLOGIAS ATIVAS EM UMA PERSPECTIVA DE
APRENDIZAGEM CRIATIVA
ENCONTRO 1

« |. Assista ao video de apresentagao do curso;

* 2. Responda ao questionario inicial;

* 3. Acesse os Materiais de consulta na sequinte ordem:
- Video sobre as abordagens de ensino e aprendizagem;
- Video sobre a espiral da aprendizagem e aprendizagem criativa;
- Plano de aula | : Acessar os links "Por que nao mandamos o lixo
para o espago?" e o Padlet "0 que ja sei a respeito do lixo que
produzimos no Planeta Terra";

* . Responder a pergunta e comentar nas postagens dos colegas.

Percurso diddtico 1

Depois, 0s participantes acessaram um video (Clique aqui ou

utilize QR code) em que a pesquisadora discute as principais
concepgdes de ensino aprendizagem no que se refere aos aspectos
sobre ensino-aprendizagem, bem como a relag¢do professor e aluno e

metodologia.
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Essa discussdo é importante para que o professor tenha a

possibilidade de refletir sobre suas proprias conviccdes sobre o
processo de ensino e aprendizagem. De acordo com Vickery (2016)
talvez a prdtica reflexiva constitua uma parte importante do curso
de formacgdo de muitos professores, porém a autora destaca que essa
pratica util possa ter vida breve se ndo for levada adiante na carreira
docente se o0 processo nao for abertamente incentivado.

A autora aponta que para o processo se tornar habitual é
preciso trocar ideias com outros colegas e esse debate deve permitir
analisar o problema como um problema ao invés de uma prova de
inadequacdo profissional. O centro do processo de reflexdo deve ser o
contexto de aprendizagem que, para o professor, deve ser o foco de
como atingir os objetivos de aprendizagem dos alunos e para os
alunos a propria aprendizagem.

Na sequéncia, os participantes assistiram a um video (Cligue
aqui ou utilize o QR code) em que a pesquisadora explorou os
conceitos relacionados a espiral da aprendizagem proposta por Bruner

(1960) e a aprendizagem criativa proposta por Resnick (2017).

il
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Espiral da aprendizagem e aprendizagem criativa




Em seguida, os participantes acessaram um plano de aula que

compde uma sequéncia didatica destinada aos alunos do quinto ano
do Ensino Fundamental.
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Os participantes da pesquisa leram o plano de aula destinado
aos alunos, conhecendo as competéncias que se buscam através da
discussdo sobre os temas abordados na aula, as habilidades a serem
desenvolvidas e os objetivos do professor com aquelas atividades,
além de verificar as evidéncias de aprendizagem que se espera
através da aula.

No plano de aula, os alunos de 5° ano precisariam assistir a um
video que problematiza sobre o porqué de ndo enviarmos o lixo
produzido no planeta Terra para o espa¢o e em seguida os alunos
realizariam um momento sincrono com o professor e colegas para

realizar as discussdes sobre o que viram nho video (Clique aqui ou

utilize QR code).
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Por que hdo mandamos todo o lixo para o espago? Canal do Youtube “Incrivel”
Depois disso, os alunos seriam convidados a compartilhar no
Padlet “O que ja sei a respeito do lixo que produzimos no Planeta
Terra?” (uma ferramenta colaborativa em que podem ser
compartilhados materiais como videos, textos, links...) algum

material que julgar pertinente em relagdo ao tema e visitar os



conteudos compartilhados pelos outros colegas. Essa ferramenta é
um recurso interessante, pois permite a interag¢do entre os diferentes
atores, de forma que todos possam colaborar e enriquecer,

funcionando como um mural.

padlet Q) T CLONAR » COMPARTILHAR g o [sf

@i Franciane Braga Machado Gongalves + 5 + M

9 O que ja sei a respeito do lixo que produzimos no Planeta Terra?

iane Braga Machado Gong... 12 ‘® Anénimo 4 ® Andnimo

Aula de Ciéncias da Natureza 5 Rs: 0 que sdo e como CONSUMO CONSCIENTE
sobre os 5 Rs - Momento trabalhé-los em sala de aula.

Repensar (] o)
P Reutilizar
Recusar

Repiclar

que inicia - 36:42 (minutos)

5Rs: 0 que 50 e como trabalhé-los em.
A educagdo ambiental é um processo e

Imagem do Padlet 1

Depois do contato com o0s materiais disponibilizados e a
sequéncia didatica, os participantes foram convidados a responder ao
seguinte questionamento por meio do recurso do Google Classroom
“Pergunta”: Como vocé percebe a relacdo entre o Plano de aula 1 da
sequéncia didatica apresentada e o video a respeito da Espiral da
aprendizagem e a aprendizagem criativa. Vocé consegue perceber
esses elementos? De que forma? Esse recurso do Google Classroom
também é interessante, pois permite a interag¢do dos participantes na

propria plataforma.



— FORMAGAO CONTINUADA EM UMA PROP... Pergintal  Respostasidosiilios

FORMAGAO CONTINUADA

Encontro 1 - Como vocé percebe a relagdo entre
o Plano de aula 1 da sequéncia didatica
apresentada e o video a respeito da Espiral da
aprendizagem e a aprendizagem criativa. Vocé
consegue perceber esses elementos? De que
forma?

Franciane Braga Machado Gongalves - 23 de jan. Editado as 23 de fev.

100 pontos Data de entrega: 28 de fev.

Faca a sua postagem e pelo menos um comentario em relagdo ao comentario de algum colega.

Recurso do Google Classroom “Pergunta” - Primeiro encontro

Nesse sentido, parte importante do processo é o
compartilhamento de ideias para que o0s participantes do curso
reflitam sobre o material que tiveram acesso e relacionem ao plano

de aula disponibilizado.

ATIVANDO A METACOGNTCAD

A primeira atividade realizada no segundo encontro foi acessar o

percurso didatico do dia.

FORMAGAO CONTINUADA EM UMA PROPOSTA DO USO DE
METODOLOGIAS ATIVAS EM UMA PERSPECTIVA DE
APRENDIZAGEM CRIATIVA

ENCONTRO 2

o 1. Assista ao video sobre Metacognicao;
e 2. Acesse o Plano de avla 2:
- Videoaula;
- Padlet "Acdes para a diminvicao do lixo no dia a dia;
* ‘. Responder a pergunta e comentar nas postagens dos colegas.

Percurso didatico 2



Nesse encontro, os participantes dacessaram um video (Clique
aqui ou utilize QR code) que fala sobre a metacogni¢do no processo
de aprendizagem e na sequéncia tiveram contato com o Plano de aula
2.

Metacognicao

Tama da aula 2
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Nesse plano de aula, além do participante tomar conhecimento
sobre as competéncias, habilidades e os objetivos a serem alcang¢ados
através da aula e as evidéncias de aprendizagem, tem acesso aos

materiais destinados aos alunos como uma videoaula (Cligque aqui ou

utilize o QR code) que fala sobre os tipos de lixo e seus destinos e o

tempo de decomposicdo de alguns tipos de materiais.

Videoaula Encontro 2

Os alunos sdo convidados a refletir sobre as acdes do dia-a-dia
que podem contribuir para a diminui¢cdo da produgdo de lixo e
produzir algum wmaterial em forma de video, cartaz, foto,
apresentacdo, entre outros e compartilhar no Padlet “Agbdes para
diminuicdo da producdo de lixo no dia-a-dia” comentando sobre a

relacdo do material elaborado com a videoaula assistida.



producdo de lixo no dia a dia.

Imagem do Padlet 2

Depois disso, por meio do recurso do Google Classroom
“Pergunta”, o0s participantes foram convidados a identificar
elementos em que o0s alunos sdo estimulados a utilizar a
metacogni¢do em favor da aprendizagem nos planos de aula 1 e 2 da

sequéncia diddtica apresentada.

— FORMAGAO CONTINUADA EM UMA PROP...

— A Pergunta Respostas dos alunos
FORMAGAO CONTINUADA

Encontro 2 - Identifique elementos em que os
alunos sao estimulados a utilizar a metacognicao
em favor da aprendizagem nos planos de aula 1e
2 da sequéncia didatica apresentada. Fiquem a
vontade para comentar nas postagens dos
colegas.

Franciane Braga Machado Gongalves - 23 de jan. Editado as 23 de jan

100 pontos Data de entrega: 26 de fev.

Recurso do Google Classroom Pergunta - Segundo encontro



LIPERIMENTAR PARA SABER CRLAR

No terceiro encontro os participantes acessaram o percurso

diddtico.

FORMAGAO CONTINUADA EM UMA PROPOSTA DO USO DE
METODOLOCGIAS ATIVAS EM UMA PERSPECTIVA DE
APRENDIZAGEM CRIATIVA

ENCONTRO 3

* |. Assista ao video sobre o papel da experiéncia ¢ a criatividade;
* 2. Acesse 0 Plano de avla 3:

- Videoavla;

- Link "Como é fabricado o papel";

- Link " Como reciclar papel em casa"
* . Fazer a experiéncia da reciclagem de papel.

Percurso didatico 3

O primeiro video (Clique aqui ou utilize o QR code) é sobre o papel da

experiéncia no processo de ensino e aprendizagem.

B7
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O papel da experiéncia e a criatividade

Logo apds, acessaram o Plano de aula 3.

Plloms do auda 3
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Nesse plano de aula os alunos do 5° ano deveriam assistir a

uma videoaula (Cligue aqui ou utili

5 R’s e logo depois sdo convidados

ze 0 QR code a esquerda) sobre os
a ver um video sobre a fabricacdo

do papel do canal do Youtube “Manual do mundo” (Clique aqui ou

utilize o QR code a direita).
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Videoaoula Encontro 3 Como é fabricado o papel - Canal do Youtube
Manual do mundo

Na sequéncia os alunos teriam um encontro sincrono com a
professora e depois foi proposta uma experiéncia de reciclagem de
papel.

Nesse encontro os participantes foram convidados a realizar a
experiéncia indicada no plano de aula destinado aos alunos de 5° ano

(Cligue aqui ou utilize o QR code)

ifed 24

Como reciclar papel em casa - Canal do Youtube “eCycle”

Nesse momento da sequéncia diddtica, estda contemplado o
quarto P da aprendizagem criativa na medida em que o participante
do curso e o aluno de 5° ano é convidado a criar um produto que
possa refletir sobre a propria prdatica em relacdo ao conhecimento
abordado na aula. Pensar brincando reflete a questdao das brincadeiras

em cercadinhos e em parquinhos como Resnick (2017) apresenta.



O autor reflete sobre o fato de que cercadinhos sdo um

ambiente mais restrito em que as criangas tém possibilidades de
explorar mais limitadas. Ja os parquinhos sdo ambientes com maiores
possibilidades de exploragdo, de se arriscar. O que se pretende nesse
momento da aula é ampliar as possibilidades de criacdo,
desenvolvimento de possibilidades, uma vez dque o aluno e o
participante podem refletir sobre o que estudou e expressar da forma

que se sentir mais confortavel.

CRIAR £ COMPARTILRAR

No quarto encontro o0s participantes dacessdaram o percurso
didatico.

FORMAGAO CONTINUADA EM UMA PROPOSTA DO USO DE
METODOLOGIAS ATIVAS EM UMA PERSPECTIVA DE
APRENDIZAGEM CRIATIVA

ENCONTRO 4

* 1. Acesse o Plano de avla 4
- No papel reciclado no encontro anterior, responda a
pergunta, fotografe e postar no Padlet "Compartilhando ideias
- DESAFIO: CRIAR UMA SOLUCAO PARA 0 PROBLEMA DO LIXO
CONFORME 0 PROPOSTO NO PLANO DE AULA E TAMBEM
COMPARTILHAR NO PADLET.
* 2. Responder ao questionario final.

Percurso diddtico 4

Os participantes deveriam acessar o Plano de aula.

Pana da aula 4
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Como desafio, os participantes deveriam criar esculturas ou

objetos que representam solucdes para o problema do lixo e produzir



um video mostrando o produto final e explicando sua ideia e postar

nho Padlet “O que ja sei a respeito do lixo que produzimos no Planeta
Terra?” e depois elaborar um dquadro no papel reciclado na aula
anterior classificando as atividades realizadas e agdes propostas
durante a sequéncia diddtica em Repensar, recusar, reciclar, reutilizar
e reduzir. Tirar uma foto da atividade e postar no mesmo Padlet da
atividade anterior. Essa foi uma atividade em que os participantes
nao realizaram, pois tinham realizado a experiéncia anterior que
demandou bastante tempo.

Os participantes do curso também tinham como atividade
utilizar o papel reciclado no encontro anterior e escrever como
percebiam o papel da experiéncia e a criatividade no ensino de
ciéncias, fotografar sua atividade e anexar sua foto ho Padlet
"Compartilhando ideias".

Encerrando as atividades do encontro, os participantes
foram convidados a responder ao questionario final em que deveriam
escrever sobre a compreensdo em relacdo ds abordagens de ensino e a
utilizacdo de metodologias ativas e também descrever o que mudaria
ou manteria no plano de aula descrito no questionario inicial, além de
avaliar se a participagdo do curso melhoraria o ensino de ciéncias e

de que forma.



0 QUE APRENDEMOST

Ccomo encerramento, foi realizado um encontro sincrono no dia
01/03/2021 as 19 horas com duragdo aproximada de uma hora e dez
minutos através do Google Meet para a discussdo sobre os elementos
da proposta. Foi o momento que que os participantes puderam falar
sobre suas experiéncias como professores e como participantes do
curso. A importdncia desse momento é socializar as impressdes de
cada um diante de todo o processo de reflexdo sobre a propria pratica
relacionando aos elementos tedricos que o curso trouxe.
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CONSIDERACTES FINATS

A formacgdo continuada relacionada a espiral da aprendizagem

criativa se mostrou como algo novo. Esteve contemplada durante o
curso duando se considera o0 processo de refletir sobre as
experiéncias, na preocupacdo com o papel ativo do aluno, e o papel da
mediacdo do professor nesse processo. Os 4 P’s da aprendizagem se
mostraram como termos novos. A proposta sudere que sejam mais
explorados no contexto escolar.

Na aplicagdo do curso ficou evidente a importdncia que os
professores atribuem em relagdo ao papel da experiéncia no ensino de
ciéncias, algo que precisa continuar a ser estimulado e ampliado para
0os professores due ensinam ciéncias, pois o0s participantes da
pesquisa ja se mostram preocupados com esse dspecto.

Sabe-se que o processo de ensino-aprendizagem é complexo e
envolve muitos elementos a serem considerados. A hipdtese de
contribuicdo do curso com a discussdo em due permeiam o0s
elementos que constituem a utilizacdo de metodologias ativas é
vdlida, porém é algo que ainda precisa ser ampliado e ae reflexdo
sobre a prdtica deve ser algo incentivado constantemente, pois o
processo de ensino e aprendizagem é algo dinamico, uma vez que a
aprendizagem deve servir como uma forma de melhorar a vida das
pessoas.

Outro aspecto a ser considerado, é o momento atipico de
pandemia em que o0s professores precisaram se reinventar para dar
conta do ensino remoto, o que demandou muito mais empenho e
tempo por parte deles para garantir o trabalho pedagdgico aos alunos
e 0s participantes que se inscreveram hnho curso relataram que



estariam com uma carga de trabalho grande, algo que inclusive
serviu como justificativa para a desisténcia de alguns.

Dessa forma é possivel concluir que a aprendizagem criativa
ainda é algo novo para muitos professores. Mesmo dque muitos
elementos contemplados no curso ja facam parte da preocupacdo da
maioria dos participantes, é algo que precisa ser divulgado em
diferentes espacos de formagdo de professores para que haja uma
maior conscientizacdo da importdncia de desenvolver pessodas mais
proativas, comprometidas com a resolucdo dos problemas
enfrentados pela sociedade e construc¢do de um mundo melhor.
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