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1. INTRODUGAO

Em sua esséncia, a videoanalise consiste em realizar a analise de um video,
quadro a quadro, dado um intervalo de tempo, com uma tradugao de escala para o
mundo real, possibilitando que o usuario consiga extrair dados para realizagéo de
diversos tipos de analise.

A visdo computacional que sera retratada foi utilizada no desenvolvimento do
aplicativo Videoanalisando. Para uma melhor abordagem, serdo tratados
especificamente 4 topicos: confecgcdo dos eixos X e Y, determinacdo da escala,
variagdo de quadros por segundo e marcagao dos pontos.

Confecgado dos eixos X e Y — a determinacédo do eixo cartesiano em uma
aplicagao de videoanalise € de extrema importancia, pois localiza no espago o ponto
de marcagao. Todavia, existe uma equivaléncia matematica que é necessaria fazer
para comparar pontos da tela e pontos cartesianos. Ao definir o tamanho da tela em
que se trabalha, é possivel definir quantos pontos de tela existem. Isso € uma
parametrizagao que deve ser feita no coédigo e varia de tela para tela.

Determinacao de escala — a determinagao da escala é realizada entre a razao
entre a medida do “mundo real”’, com a “medida virtual”, sendo essa calculada pela

distancia entre dois pontos de tela, conforme algoritmo da Figura 1.

Figura 1 - Algoritmo para determinacao de escala
const calcularDistanciaEntreDoisPontos = (pointerl, pointer2) => {
const distanciaDesenho = (Math.sqrt(Math.pow((pointer2.locationX - pointerl.locationX),?)

+ Math.pow( (pointer2.locationY - pointerl.locationY),2)))

return distanciaDesenho

}

const calcularEscala = (distanciaReal, distanciaDesenho) =>{
// E = D/d => D = Distancia real e d = Distancia no mapa
const escala = distanciaReal / distanciaDesenho

return escala

}

Fonte: Autor (2022)

Variagédo de quadros por segundo — tradugdo da sigla FPS (frames per
second), basicamente, essa medida representa a quantidade de imagens exibidas da
tela em apenas um segundo. Na aplicacao € possivel determinar a taxa de variagao
que seja deseja trabalhar, iniciando em 80 fps, 60fps, 30fps e 24fps, sendo 60fps a

medida padrao caso nenhuma seja escolhida na codificagado. Isso afeta diretamente o



“avancgo” do video, pois, quando é realizada a marcagéao ele avanga o tempo de acordo
com a taxa definida no inicio do trabalho. Para fins de ilustragdo a codificagdo que

realiza este calculo esta definida na Figura 2.

Figura 2 - CALCULO DE TEMPO PARA AVANCO DO VIDEO

corre
const getMill

let oneFrame = /fps // resultado em milisegundos
const currentPercentage = statusMediaPlayer.porcentage + ((oneframe * ) / statusMediaPlayer.durationMillis)
const positionMillis = (statusMediaPlayer.durationMillis / ) * currentPercentage

return {
currentPercentage,
positionMillis
}
}

Fonte: Autor (2022).

Marcacdo dos pontos — o funcionamento da marcacdo dos pontos esta
diretamente ligado as 3 fungbes mencionadas anteriormente, pois, a partir do
momento que a aplicagdo sabe em qual posi¢ao da tela se encontra, o aplicativo ja
calcula a coordenada do mundo real respectivamente, além disso, ja se sabe o
instante do tempo em que isso aconteceu. O Videoanalisando possui um repositorio
de memodria interna que armazena essas marcagdes para posterior persisténcia no
aparelho de celular ou compartilhamento via e-Mail, WhatsApp e afins. Na Figura 3 é
apresentado um trecho de programacao de retorno do método que demonstra as
informagdes para revisdo da analise, para enunciar, toda fungdo ou método de uma
determinada linguagem, é um comportamento esperado dentro da aplicagéo, para tal,
espera-se que algo aconteca, seja uma demonstragdo, um calculo, uma tela, ou a
propria continuidade do programa. Neste exemplo, o que sera retornado é uma lista
de dados.

Figura 3 - Retorno com lista de dados gravados da ANALISE

return (
<SafeAreaView style={styles.container}>
<MediaPlayerReview

fps={dataAnalyse.fps}
videofile={dataAnalyse.infoVideo}
coordX={dataAnalyse.pointerZero.axleX}
coordY={dataAnalyse.pointerZero.axleY}
touchMarks={mediaPlayerReview.touchMarksVisible}
/>

</SafeAreaView>



Fonte: Autor (2022)

A verséao atual do Videoanalisando esta atualmente compilada somente para
Android, devido aos custos de compilagdo para |IOS, mas futuramente, existe uma
possibilidade de compilagdo para essa plataforma, futuramente, da mesma forma.
Como mencionado em outros paragrafos, o aplicativo estd em constante

desenvolvimento.

2. OBTENGAO DO APLICATIVO VIDEOANALISANDO
Para obter o aplicativo Videoanalisando, inicialmente vocé deve acessar o

portal “Videoanalisando.org”, através do endereco: “http://videoanalisando.org”, opgéo

“Download”, conforme Figura 3.

Figura 4 — Portal VIDEOANALISANDO.ORG - Opcao DOWNLOAD
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Fonte: Autor (2023)

Na lista de arquivos para Download, escolha a ultima versao disponivel.

3. LISTA DE VIDEOS PARA USO DO APLICATIVO VIDEOANALISANDO
Uma série de videos foi desenvolvida para auxiliar na utilizagéo do aplicativo
Videoanalisando, para visualiza-los acesse o portal “Videoanalisando.org”, opgao

“Tutorial Youtube”, conforme Figura 5.


http://videoanalisando.org/

Figura 5 - Portal VIDEOANALISANDO.ORG - Opcédo TUTORIAL
YOUTUBE
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Fonte: Autor (2023)

4. CONSIDERAGOES FINAIS

O Videoanalisando ¢é o aplicativo de videoanalise brasileiro, para dispositivos
moveis como Celulares e Tablets que utilizarem o Sistema Operacional Android,
gratuito e sem propagandas, desenvolvido em portugués para aprender Fisica
analisando o Movimento através de Videos.

Para acompanhar o seu desenvolvimento e novidades, acesse o Portal

Videoanalisando.org, além da Lista de Videos disponivel no “Tutorial Youtube”.



