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      n e s t e  c a s o       

e s t o u   d i s t r i b u i n d o  u m  j o g o  v i r t u a l  d e  Q u ím i c a  p a r a  a u x i l i a r  n a  

a v a l i ação  d o  n ív e l  d e  A l f a b e t i z ação  C i e n t íf i c a  e  T e c n o lóg i c a  d o s  

a l u n o s  d e  1º  a n o  d o  E n s i n o  Méd i o .  

 

P o r t a n t o ,  e s t e  t u t o r i a l  é  d e s t i n a d o  à  t o d o s  q u e  p r e t e n d e m  u t i l i z a r  

e s s e   g a m e   e  q u e ,  c o n s e q u e n t e m e n t e ,  p r e c i s a rão  d e  i n s t r uçõe s  

p a r a  m e l h o r  c o m p r e e n dê - l o .
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Apresentação 

 

Em todos os momentos vivenciados durante o referido programa de mestrado, um dos aspectos que 

considero de maior importância foi a compreensão que tive sobre Alfabetização Científica e Tecnológica 

(ACT). Ela representa um olhar diferenciado sobre a formação dos alunos nas disciplinas científicas 

escolares e portanto, ao considerá-la, passei a buscar meios para um desenvolvimento educacional 

voltado não somente a aquisição de conteúdos, mas também a formação crítica e autônoma, que 

possibilite aos estudantes uma vivência diária mais consciente e ativa. 

 

Nesse sentido, ao pensar sobre os projetos que seriam entregues para a conclusão dessa Pós 

Graduação (considerando a possibilidade de melhor subsidiar o ensino de Química), optei por: 

1 - Construir um game no formato RPG para que o aluno, ao jogar, participasse de um processo avaliativo 

voltado à ACT, onde cada uma das suas escolhas pudessem culminar na compilação de dados que 

indicassem um nível de ACT específico e individual. 

2 - Elaborar um tutorial para que o usuário (ou o professor) pudesse compreender melhor o 

funcionamento desse game e assim, consequentemente, explorar o seu conteúdo e utilizá-lo de modo 

amplo, considerando todos os seus recursos. 

3 - Realizar um estudo acadêmico acerca das potencialidades e limitações desse game, possibilitando 

que cada um possa compreender os aspectos qualitativos do recurso e empregá-lo de modo a beneficiar 

o processo de ensino e aprendizagem em Química. 

 

Portanto, as descrições apresentadas nas páginas a seguir trarão justificativas, explicações, 

exemplificações e análises técnicas sobre o game de RPG que nomeei como "Um ensaio sobre a Química: 

O Vilarejo", bem como, os resultados obtidos sobre as potencialidades e limitações do recurso em 

análise. 

 

É esperado que os demais documentos sejam relevantes para os processos de ensino e aprendizagem 

em Química, podendo assim, incrementar e ampliar as discussões acerca de ACT e dos momentos 

avaliativos escolares. 
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